REGULY GRY PL

Na poczatku gry nalezy ustawic¢ wieze
z wszytkich klockéw. Kazde pietro
sktada sie z 3 klockéw takiego samego
koloru. Kazde kolejne pietro uktadamy
na krzyz (zobacz obrazek zatgczony na
opakowaniu).

Gracze na przemian wyciggajg po
jednym klocku z dowolnego pietra
wiezy uwazajac, by wieza nie zawalita
sie. Najpierw jednak gracze losuja kostka
kolory, ktére beda mie¢ podczas gry.

Nie wolno wycigga¢ klockéw w innym
kolorze niz wylosowany. Gwiazdka na
kostce oznacza jokera i w tym przypadku
gracz sam wybiera kolor. Wyciggniete
klocki uktadamy na szczycie wiezy.

Za kazdym razem pietro wiezy musi
zostac ukonczone, aby mozna byto
rozpocza¢ budowe nastepnego (musi
sktadac sie z 3 klockéw). Przy wycigganiu
klockdw mozna uzywac tylko jednej reki
i nalezy wyciggac klocki ponizej
najwyzszego poziomu.

Gracz, ktory zburzyt wieze
przegrywa.
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PRAVIDLA HRY wd

Na stll se postavi véZ ze vSech kamenu.
Kazdé patro se skldda ze 3 kamenu stejné
barvy a v kazdém nasledujicim se kameny
pokladaji kfizem (viz obrazek na obalu
hry).

Hrdci se stridaji v poradi a postupné se
snazi opatrné jeden kdmen z véze
vytahnout, aniz by vézZ spadla. Nejprve
si ale hodi kostkou, kterd urdi, kterou
barvu bude mit hrac za ukol vytadhnout.
Neni dovoleno vytahovat kdmen jiné
barvy, nez ktera padla na kostce.
Hvézdicka na kostce funguje jako
L2olik”, muzete vytdhnout kdmen
libovolné barvy. Poté, co hra¢ kamen
vytahne, poloZi jej opét nahoru na véz.
Vzdy se musi nové patro dokoncit, nez
se zacne stavét jiné. Pfi manipulaci

s kameny je dovoleno pouzivat pouze
jednu ruku!

Prohrava ten hrac, kterému
véz spadne!

PRAVIDLA HRY SKEH

Na st6l sa postavi veZa zo vsetkych
kameriov. Kazdé poschodie sa sklada

z 3 kameriov rovnakej farby a v kazdom
nasledujucom sa kamene pokladaju
krizom (vid obradzok na obale hry).

Hradi sa striedaju v poradi a postupne

sa snazia opatrne jeden kamen z veze
vytiahnut, bez toho, aby spadla. Najskor
si ale hodia kockou, ktora ur¢i, ktoru
farbu bude mat hrac za ulohu vytiahnut.
Nie je dovolené vytiahnut kamer inej
farby ako tu, ktora padla na kocke.
Hviezdicka na kocke funguje ako ,Zolik”,
moézete vytiahnut kamen [ubovolnej
farby. Potom, ako kamen vytiahnu,
polozia ho opat navrch na vezu. Vzdy sa
musi nové poschodie dokoncit, kym sa
zacne stavat dalSie. Pri manipulacii

s kamenmi je dovolené pouzivat iba
jednu ruku a kamene nie je mozné brat
z posledného poschodia.

Prehrava ten hraé, ktorému
veza spadne!



