REGULY GRY PL

Na poczatku gry nalezy ustawic
wiezg¢ z wszytkich klockow. Kazde
pigtro sktada si¢ z 3 klockow.
Kazde kolejne pigtro uktadamy

na krzyz (zobacz obrazek
zalaczony na opakowaniu).

Gracze na przemian wyciagaja

po jednym klocku z dowolnego
pigtra wiezy uwazajac, by wieza
nie zawalila si¢. Wyciagnigte
klocki uktadamy na szczycie
wiezy. Za kazdym razem pigtro
wiezy musi zosta¢ ukonczone,
aby mozna byto rozpoczac
budowe nastgpnego (musi sktadaé
si¢ z 3 klockéw). Przy wyciaganiu
klockéw mozna uzywac tylko
jednej reki 1 nalezy wyciagac
klocki ponizej najwyzszego
poziomu.

Gracz, ktory zburzyt wieze
przegrywa.
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PRAVIDLAHRY <7 P

Na still se nejprve postavi véz
ze vSech kamenii. Kazdé patro
se sklada ze 3 kameni a v kazdém
nasledujicim se kameny poklada;ji
kiizem (viz obrazek na obalu hry).

Hraci hraji po sméru hodinovych
rucicek a postupné se snazi
opatrné jeden kamen z véze
vytahnout, aniz by véz spadla.
Poté, co kdmen vytahnou, polozi
jej opét nahoru na véz. Vzdy se
musi nové patro dokoncit, nez se
zacne stavét jiné. Pfi manipulaci
s kameny je dovoleno pouZzivat
pouze jednu ruku a kameny nelze
brat z posledniho patra.

Prohrava ten hrac, kterému
véz spadne!

PRAVIDLAHRY K
Na st6l sa postavi veza zo
vSetkych kamenov. Kazdé
poschodie sa sklada z 3 kamenov
a v kazdom nasledujiicom sa
kamene pokladaj krizom

(vid’ obrazok na obale hry).

Hraci sa striedaju a postupne

sa snazia opatrne jeden kamen

z veze vytiahnut bez toho, aby
spadla. Potom, ako kamei
vytiahnu, poloZia ho opéat’ navrch
na vezu. Kym sa zac¢ne stavat’
nové poschodie, predchadzajtce
sa musi dokon¢it’. Pri manipulacii
s kameiimi je dovolené pouZzivat’
iba jednu ruku a kamene nie

je mozné brat’ z posledného
poschodia.

Prehrava ten hra¢, ktorému
veza spadne!



