¥ PRAVIDLA »

Stydlin se vraci pomérné znaveny z dnesniho vycerpavajiciho dne do svého
bytu. Prasti sebou na pohovku a chce jen spat. KdyzZ v tu ranu se rozrazi dvere
a v nich stoji sexy Dracice v rajcovnim oblecku. ,,Pojd’ za mnou kocic¢dku,”
povida Dracice a Stydlin v tu ranu uZ nevypada tak nesméle a unavené,
rychle si dava rZi z vazy do ust, ne, ne, snad do klina? Odhazuje rizi, viech-
no ze sebe strhava a chysta se na svou kofist, jazyk aZ na vesté huuuuuu
a najednou se pred nim objevi cosi... ,,Nebudes mi stdt v cesté, jdu si za
svym Stéstim, laskou a vasni!” ekl Stydlin s o¢ima Tygra, odhodil néco
zeleného v plasti a skocil na rozvasnénou Dracici.

HRA OBSAHUIJE:

125 karet Gkolt, 36 charakterovych karet, 30 karet nahody, 6 figurek postav,
1 figurku Kazifucka, hraci kostku, presypaci hodiny, herni plan, pravidla
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figurky (Zeny) figurka
Kazifuck

figurky (muzi)

CiL HRY

Tremi svymi figurkami se snazite dojit na oznacend cilova policka muze,
nebo cilova politka Zeny a ziskat tak STESTI, LASKU a VASEN. Je jedno, zda
Stydlivka dojde na pole $tésti, nebo vasen. DuleZité je obsadit vSechna 3 cilova
policka co nejdrive a nezalezi, jaka figurka bude kde.

presypaci hodiny

Cilova policka MUZE Cilova policka ZENY

EEF BEE

Stésti  laska  vasen Stésti  laska  vasen

Tajné prani

Pred hrou si kazdy hrac¢ napiSe své tajné prani skryté na papir. Vitéz celé hry
si poté muze vybrat toto prani po druhém hradi. Prani mohou byt rdzn4, ale
snazte se byt soudni. Vymyslejte néco, co spojuje Stésti, lasku a vasen. :-)

PRIPRAVA HRY

Rozlozte herni plan doprostied stolu. Karty s ukoly (loznice, koupelna,
chodba, kuchyn, obyvak) zamichejte a umistéte je na pfislusSné misto na
hernim planu rubem nahoru. Karty nahody (Karta) zamichejte a umisté-
te vedle herniho planu rubem nahoru.
Karty Stydlivka/Stydlin, Romanti¢ka/Ro-
mantik a Dradice/Tygr uspofadejte podle
poCtu srdci (rub) tak, aby navrchu bylo
1 srdce do tfech balick(i podle charakter( T
rubem navrch.

Figurku Kazifucka umistéte na prislusné policko START.

Figurky pro muzZe (Stydlin, Romantik, Tygr) umistéte
na prislusna policka START podle obrazkd oblicej.

Figurky pro Zenu (Stydlivka, Romanticka, Dracice)
umistéte na prislusna policka START podle obrazk(
obli¢eju.

Pripravte si své oblibené jidlo, napoje a vytvorte prijemnou atmosféru,
abyste si uzili hru.

PRUBEH HRY

Zacina hrac, ktery ma na sobé cerné spodni pradlo. Pokud nastane shoda,
nebo ani jeden hrac¢ na sobé nema cerné spodni pradlo, pfednost ma vzdy
Zena. DUkladné provérte, jestli nékdo nepodvadi!

Hrac, ktery zacing, si hodi kostkou. Poté se snazi rozdélit hodnotu na kostce
mezi své tii figurky a postoupit o dany pocet policek. Je zakdazano chodit
Uhlopfi¢né. Povoleny pohyb je pouze horizontalné, Ci vertikalné.

Priklad:

Hrac¢ Honimir hodil na kostce
4. Posune pouze figurku Ro-
mantika o 4 policka, ostatni

figurky stoji na misté.




Priklad:
)4—, Hracka Liza hodila na kostce 5.
Posune o 2 policka Stydlivku,

o 1 policko Drac€ici a o 2 policka
<
""W%- o Romanticku.
“Nen 4, :
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Figurka mize skondcit na nékterych akénich polickach:

nou kartu z vrchu bali¢ku s Ukolem té mistnosti, kde se pravé na hernim
planu nachazi a bude se fidit textem, ktery je na dané karté. lhned
provede ukol.

o pokud skonci hracova figurka na tomto policku, hrac si vezme pfislus-
l 1o
<

pokud skonci hracova figurka na tomto policku, hrac si vezme prislus-
% | nou kartu z vrchu balicku a bude se Fidit textem, ktery je na dané
= karté. lhned provede ukon.

% pokud skonci hracova figurka na tomto policku, hrac se primérené
% | napije svého drinku.
INTERAKCE

Tato hra je hodné o interakci mezi jednotlivymi charaktery. Mze se stat, ze
se potkd Stydlivka s Tygrem. Tato situace nastane, kdyz Stydlivka stoupne na
policko, kde je Tygr. Stydlivka bude po Tygrovi poZzadovat aktivitu, kterou ma
Tygr popsanou na své prvni karté. Pokud se dalsi figurka Zeny dostane na po-
licko, kde stoji Tygr, Tygr bude muset provést aktivitu, kterd je na jeho druhé
karté atd. Pfi vzacnych pripadech se budete potkavat s konkrétni figurkou vice
nez 6x. V tomto pripadé opét poskladejte karty daného charakteru od 1 po 6.

Aktivitu vzdy plni hrac, ke kterému pfijde jina figurka.
Na jednom policku mize stat vice figurek. Pokud na nékterém poli¢ku bude

vice figurek, aktivitu bude plnit ten charakter, kterého si vybere hrac, ktery
prichazi na policko.

Pfiklad: Tygr pini aktivitu na
vrchni karté — tu po
splnéni odklada a pfi
dalsi interakci vyplni
aktivitu na dalsi karté
navrchu balicku.

——— et
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KAZIFUCK

Kazifuck se mGze ze Startu vydat jakymkoliv polickem. M(ize se pohybovat
pouze vertikalné a horizontalné — nikoliv Uhlopricné.

1 Pokud pres figurku projde Kazifuck, nebo skon¢i na stejném policku, hra-
Cova figurka se ihned premisti na Start. ,, Nic nebude!” fekl Kazifuck a sel dal.
2 Jestlize jakdkoliv figurka prochazi skrz Kazifucka, vrati se zpatky na start.

3 Jestlize jakakoliv figurka projde kolem Kazifucka, nic se nedéje.

Priklad:
2
| | %
I :
y 1

START START

MiZe se vam nékdy stat, Ze vam tento rusivy element bude prekazet v cesté.
Abyste se ho zbavili, stoupejte na karty nahody a tfeba ho premistite, nebo

KONEC HRY

Hra konci, jakmile se néjakému hraci povede dojit vsemi svymi figurkami na
3 vyznacena policka. Hrac, kterému se to povede jako prvnimu, ziskava stésti,
lasku a vasen a ma pravo pozadovat po druhém hraci spInéni svého tajného
prani.

VARIANTA HRY:

Umistéte muzské figurky na cilova policka Stésti, lasky a vasné podle svého
vybéru. To samé provedte i s Zenskymi figurkami. Cilem hry pro tuto variantu
je dostat se se svymi figurkami na prislusna poli¢ka jednotlivych charakter(
na start. Hra ma stejna pravidla, jako u zakladnich pravidel hry.

PRIJEMNOU ZABAVU A HODNE INTERAKCE!

V pfipadé dotazl se obracejte na e-mail: hry@albi.cz
Najdete nas na Facebooku n

Poznamka autora: podékovdni patri vSem, kteri se zucastnili testovdni této
hry, poté vsem, ktefi mi drZeli palce, ddle pak Martiné Ldskové za skvélou

spoluprdci, grafiku a za to, Ze mé nemd rdda :-)

e

Vyrobce a distributor pro CR:
Albi Ceska republika a.s.
Thamova 13, Praha 8
www.albi.cz
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