—— Zabavna a napinava vzdélavaci hra
pro 2—4 hrace od 5 let

ool \
38 karet se zviraty, 17 karet vlastnosti, 16 hernich ~5 / 7
Zetonl (vzdy 4 cervené, zelené, modré, Zluté), % 14

55 Zetonu s prasatky

Umi prase létat? Jisté, ze ne!l! VZdy ovSem neni tak jednoduché
posoudit zvifata a jejich vlastnosti. V kazdém kole si hragci
vezmou pod lupu jedno zvife. Kdo zareaguje rychle a umisti

své herni Zetony na spravné karty vlastnosti jako prvni, nasbira
mnoho Zetonl s prasaty. A kdo jich ma po péti kolech nejvic,
vyhrava.

aby se déti u této hry naucily co nejvice, mél by byt u prvnich
her dospély nebo starsi dité jako vedouci hry. Prosim, prectéte
détem pred prvni hrou, co maji znamenat jednotlivé vlastnosti.
Vysvétlivky k vlastnostem naleznete na konci tohoto navodu.

kazdéa karta vlastnosti ve hfe ukazuje jednu ze 17 vlastnosti
zvifat — napfiklad ,Ma srst* nebo ,Umi létat”. Pfed prvni hrou
vam rodi¢e nebo starSi sourozenci pfectou, co jednotlivé



vlastnosti znamenaji. Kdyz uz hru znate, staci, kdyZz si vzdy jen
kratce spolecné projdete vlastnosti a jejich vyznam. V feSeni
je kazdé zvire zobrazeno se svymi vlastnostmi. Tak se muzete
i sami podivat, které vlastnosti jsou spravné.

Jezek je savec,
Zije voIné v Evropé,
ma zuby,

Priklad

=  je laktivni V Nnoci,
| ma ocas
=24 | amasrst.

Pozor: Vlastnosti mohou v pfirodé vypadat Uplné jinak, nez jak
jsou zobrazeny na kartach! U skuteénych zvifat mize mit srst
napriklad rGzné barvy, midze byt dlouha nebo kratka. Karta v této
hre je prilis mala, aby mohla ukazat takové mnozstvi riznych
barev a forem — proto je ve hfe jen jedina karta, ktera zastupuje
vSechny druhy ,srsti“.

Pred prvni hrou opatrné uvolnéte vSechny dily z lisovanych
tabulek.

Pred kazdou hrou vyloZte karty vlastnosti licem nahoru
do kruhu na stul v libovolném poradi. Je dllezité, aby
na né vSichni hraci dobre vidéli a dosahli na né.

Zamichejte karty se zvifaty licem doll a polozte je do Sesti
balick( kousek vedle kruhu s kartami vlastnosti. Kazdy hrac
dostane &tyfi herni Zetony jedné barvy. Pokud hraji dva nebo tfi
hraci, nejsou zbylé herni Zetony zapotfebi a muzete je odlozit
do krabice. Pak si pfipravte jeSté Zetony s prasaty a tento navod
a hra maze zacit...




V kazdém kole jde o urdité zvife. Nejstarsi hra¢ odkryje
jednu kartu se zviraty z jednoho z Sesti balickd a polozi
ji do stfedu kruhu mezi karty vlastnosti. Je dilezité, aby vSichni
hraci na kartu dobre vidéli.

VSichni hraci si rychle rozmysli, jaké vlastnosti ma zvire
na odkryté karté. Nezapomente: Vlastnost nemusi u zvirete
vypadat Uplné tak, jako na karté vlastnosti — jen vyznam musi
byt stejny!

Kdo si mysli, Ze zna spravnou vlastnost, polozi rychle svuj
herni Zeton na pfislusnou kartu vlastnosti. MuZete v kazdém
kole rozdélit na karty vlastnosti vSechny Ctyfi své Zetony —

pokud najdete dost spravnych vlastnosti.

Pokud chtéji dva hraci polozit svij zeton na stejnou kartu
vlastnosti, zGstane na ni lezet jen Zeton toho rychlejSiho. Hrac,
ktery svuj Zeton na kartu vlastnosti polozil jako druhy, si jej musi
zase vzit zpét.

Pokud uz zadny hra¢ nechce poloZzit Zeton, nebo
vSichni hraci polozili vSechny své Zetony, je kolo
u konce.

Po kazdém kole spole¢né v feSeni vyhledejte, které
vlastnosti jsou pro zvife spravné. Vyhodnotte postupné Zetony.
Za kazdy spravné polozeny herni Zeton — tedy kdyZ je vlastnost
v feSeni zobrazena vedle zvifete — ziskava hrac jeden Zeton
s prasetem a polozi si ho pred sebe. Za kazdy Spatné umistény
herni Zeton musi hra¢ jeden Zeton s prasetem odevzdat
do banku. (Kdo zadny Zeton s prasetem nema, nemusi nic
odevzdavat.)

Po vyhodnoceni kazdého herniho Zetonu si jej hra¢ ihned



vezme z karty vlastnosti a polozi si jej pfed sebe. Karty
vlastnosti zlistavaji lezet na svych mistech celou hru!

Priklad

Anicka odkryje kartu s tuleném. Martina napadne, Ze tulefi ma zuby a ocas,
a poloZi proto vzdy jeden svuj herni Zeton na karty vlastnosti ,Ma zuby*

a ,Ma ocas". Ani¢ka vi, Ze ma tulen srst, a polozi svij Zeton na pfisluSnou
kartu vlastnosti. Také Klara to vi, ale Anicka poloZzila svij Zeton na kartu
jako prvni, a proto si musi Klara svij Zeton vzit zpatky. PoloZi misto toho
vZzdy jeden Zeton na ,Je savec", ,Zije ve/lna vodé", ,Je ohroZené" a ,Zije

ve skupiné“. Filip polozi jeden Zeton na ,Klade vejce”. Pak vSichni hraci

feknou, Ze uz je Zadna
e

vlastnost nenapada, kolo
konci.

V feSeni si hraci najdou, které
vlastnosti se k tuleni skute¢né
hodi:
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Anicka ziska jeden Zeton

s prasetem, Martin dva a Klara
Ctyfi. Filip musi jeden Zeton

s prasetem odevzdat, protoze
tuleri vejce neklade. Na to, Ze tuleni Zije voIné v Evropé a ma ploutve, hraci
zapomnéli. Za tyto vlastnosti nikdo Zetony s prasaty neziskava.

Kdyz jsou vSechny herni Zetony vyhodnoceny a vSichni

hrac¢i maji vSechny své Zetony pred sebou, odlozZi se karta
se zviretem do krabice. Tento navod se poloZi stranou opét
zavreny. Pak odkryje dalSi hra¢ ve sméru hodinovych rucic¢ek
kartu s novym zvifetem a zacina dalsi kolo...

Po péti kolech — tedy po odkryti péti karet se

zvifaty — hra kong¢i. Hrag, pred kterym leZi nejvic Zetonu

s prasaty, vyhrava. Pfi stejném poctu Zetonu je vice vitéz( nebo
hra pokracuje rozhodujicim kolem.
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Co znamenaji jednotlivé
vlastnosti na kartach?

Je savec

Zvitata se déli do rdznych skupin:
savci, ptaci, hmyz, plazi, atd. Savci
maji své jméno proto, Ze mladata
piji mléko od své matky. Kdyz zvifeci
matka dava svému mladéti mléko
ze svych strukl, mladata jej ,saji“.

napriklad velryby a tuleni.
(Poznate je podle toho, Ze jejich ocasni ploutev
nemifi nahoru jako u ryb, ale leZi napfi¢ ve vodé.)

)e ohvozené nebo vyhynulé

Kdysi zilo mnoho druh( zvifat,
z nichZ uz nezije ani jeden kus
— ,wyhynula“. Néktera zvirata
vyhynula na celé Zemi a zname
4 je jen z knih nebo podle nalezi
| pozustatkl, napfiklad dinosaufi. Jina
zvifata kdysi zila na urc¢itém Gzemi,
kde je ale dnes uz nenajdeme.
Je stale vice druht zvifat, kterym hrozi vyhynuti, protoze lidé
ni¢i jejich pfirozené prostredi nebo je lovi. Aby tato zvifata
nevyhynula, musime je my, lidé, chranit pomoci zvlastnich
opatreni.

(Zarazeni jako ,ohrozené“ se mize ménit a byt rtizné podle
Uzemi. Ve hfe jsou zvifata oznacena jako ,ohrozend", kdyz byla
zarazena jako ,ohrozena“ alespon na ¢as béhem poslednich
20 let na celém svéte, v Evropé, nebo alespon v jedné ze zemi
Némecko/Rakousko/Svycarsko.)




Zije ve[na vodé Zije v lese

Mnoho zvifat ma své typické prostredi, kde se citi nejlépe.
To muze byt napfiklad voda nebo les. To, jakému prostredi zvife
davéa prednost, zalezi na jejich zvlastnich Zivotnich potrebach:
ryby mohou Zit jen ve vodé, na sousi by se udusily. Jina zvifata
se zdrzuji pobliz vody nebo ji asto vyhledavaji. Priklady
takovych zvirat jsou pelikan, ktery hleda svoji potravu prevazné
ve vodé, a ropucha, kterd mize klast vejce jen do vody.

Jsou také zvifata, ktera obvykle ziji v lese nebo na jeho
okraji — i kdyZ je miZzeme ¢asto potkat i mimo les, jako napfiklad
veverku v méstech a parcich.

Ma kruny -
Néktera zvirata maji krunyr, ktery
je chrani pred Gtoky a zranénim.
Znamy je zejména rohovinovy krunyf
Zelv. Ale také kazdé télo hmyzu
je chranéno krunyrem, ktery je tvofen
| latkou zvanou ,chitin®.

(Téla zralokd jsou pokryta
prekryvajicimi se kousky kosti
ve tvaru Supin, které se podobaji malym zubim, a také rybi
Supiny se skladaji z tenkého kostniho materialu. Tyto obé
zvlastnosti se ale neoznaduji jako ,krunyr.)
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Zije ve skupiné

Mnoha zvifata neziji sama
nebo jen s jednim partnerem, ale
Ziji spole¢né s vice dalSimi svého
druhu. Jezevec Zije se svou rodinou
v doupéti. Jina zvirata davaji
prednost vétSim skupinam: kravy
Ziji ve ,stadech”, mnoho druht ryb
a ptaku se sdruzuje po cely rok nebo

béhem doby lihné ¢i stéhovani v ,hejnech”.

Klade vejce

Nejen slepice kladou vejce
— délaji to i vSechny ostatni druhy
ptakl a mnoha dalsi zvifata. Vejce
mohou mit tvrdou nebo mékkou
skofapku, mohou mit rznou
barvu, tvar a velikost. Ve vejci
mohou mladata povyrust. VétsSinou
se z vejce vylihnou az po chvili

po kladeni. Ptaci rodic¢e na svych vejcich sedi a zahfivaji

je na potrebnou teplotu, aby se mladata mohla vyvinout

a poté vylihnout. U nékterych skupin zvifat zalezi na zplsobu,
jestli kladou vejce nebo jejich mladata prichazeji na svét

bez skofapky, stejné jako u ¢lovéka: macka skvrnitd, coz je druh
zraloka, klade vejce, zralok bily ne. Savci vejce nekladou

— s vyjimkou australského ptakopyska a jezury.

Zije volné v Evropé

Kazdé dité znéa Zirafu nebo
gorilu — tato zvifata jsou ale
v Evropé k vidéni jen v zajeti,
napriklad v zoo. Jen v Némecku je
ovSem doma zhruba 45 000 druhd
zvifat a v celé Evropé je jesté
mnohem vice volné Zijicich druhd.



Uwmi |état

Témér vSichni ptaci a hmyz
uméji létat — pohybuji se vzduchem
na velké vzdalenosti pomoci kridel
bez toho, Ze by se dotykali zemé.
Kridla ale k Iétani nestaci. Pokud
je zvire prilis téZké nebo pokud
jsou jeho kfidla pfili§ mala, nemize
se zvite odlepit od zemé. Jsou tedy
také ptaci, ktefi létat neuméji, napriklad tu¢naci a pstrosi.

Ma ploutve -

Ploutve jsou ¢asti téla,
pomoci nichz se zvifata pohybuiji
pod vodou pfi potapéni. Bez ploutvi
by se tato zvifata nemohla pohybovat
kupfedu a nemohla by ,fidit", kam
plavou. Jsou ale také vyjimky:
tuénaci sice pouzivaji sva kfidla pfi
potapéni — protoze jsou ale ptaci,
jejich kfidlim se ,ploutve” nefika.

M4 zobak
Ptaci pouzivaji svlj rohovinovy
zobak k zobani a rozdrceni potravy,
k Gisténi pefi, pfi stavéni hnizd
nebo k drbani ostatnich ptaka.
Je jen mélo jinych zvifat, ktera maji
_ zobdk, napriklad ptakopysk nebo
G chobotnice, jejiz zobak se nachazi
— uvnitf tlamy. Pfed mnoha
miliony let Zili na Zemi také dinosaufi,
ktefi méli zobak, jako styracosaurus.




M4 kopyta nebo paznehty

Zvirata s kopyty nebo paznehty
maji na predni ¢asti nohy tlustou
rohovinovou ochrannou vrstvu.
Tato vrstva se da pfirovnat k nasim
nehtim. U nékterych zvifat se kopyto
nesklada z jednoho kusu, jako
u koni, ale z kusu dvou. K témto
zvifatim patfi prasata, kravy, kozy
a zirafy. Kdyz se Clovék na tato zvifata pofadné podiva, muze
uprostred zahlédnou mezeru. Tomuto druhu kopyta se Fika
pazneht.

(Nosorozci a néktera dalSi zvirata se také 2 e
nazyvaji ,kopytnici“. Ve hfe se ale nosoroZci pod
,Ma kopyta“ nefadi, protoZe doSlapuji na chodidla
a maji kopyta jen jako malé nehty.)

M4 zuby

Zuby jsou tvrdé Gtvary v Ustech
obratlovcu (zvifata s pateri),
které jsou jako u Clovéka tvorené
z kostniho materialu, skloviny. Zvifata
pouzivaji zuby k pfidrzeni potravy,
odkusovani nebo drceni. Zpravidla
zvifatim zuby zustavaji cely zivot.
Jsou ale také vyjimky — jako Zraloci,
u kterych se zuby béhem Zivota neustale obnovuji a nové, ostré
zuby nahrazuji opotfebované.

Savci maji témér vzdy zuby. Vyjimkou jsou napfiklad
.kosticovci“, ke kterym patfi velryba keporkak, a australsky
ptakopysk, ktery své tfi malé zuby ztraci brzy po narozeni.




Zivi se jen vostlinami

Existuji druhy zvirat, které
se Zivi jen rostlinami — to znamena,
Ze nezerou zadny hmyz nebo
jina zvifata. K jejich potravé patfi
napriklad zelenina, ovoce, trava,
listy a semena. Mladata ¢asto vedi
od narozeni, co mohou Zrat. Néktera
mladata se to ale musi teprve naudit
od svych rodi¢l, stejné jako lidé.

)e aktivni v noci
nebo za Seva

Zvitata, ktera jsou vzhuru
hlavné v noci, nebo kdyz se stmiva,
nazyvame ,aktivni v noci‘ nebo
Laktivni za Sera“. Zvirata aktivni
v noci délaji témér vSe, co je pro
jejich Zivot dilezité, v noci nebo
za Sera — napriklad se vydavaji
za potravou nebo se staraji o své mladé. ProtoZe jsou vzhru
v noci, pres den vétsinou spi.

M4 ocas i

ProdlouZeni téla, které pokracuje
za zadni Casti zvifete a vétSinou
se zuZuje, se nazyva ,ocas". Ocasy
mohou byt kratké nebo dlouhé, rovné
nebo kroucené, tenké nebo tlusté.
Neékteré ocasy jsou uvniti utvoreny
z obratl(i — tedy kosti, jiné jsou z pefi
jako u ptaku, ¢aste¢né z chlupu jako
u zebry nebo z chitinu jako u humra.
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Ma srst

Chlupy savcu se nazyvaji srst.
Chrani zvirata pred zimou, vétrem
nebo vodou. Srst mize byt Gplné
kratka nebo dlouha, maze mit
nejrazngjsi barvu a vzor. Srst maze
byt husta a hebka jako u veverky
nebo docela fidka a Stétinata jako
u prasete. Ne vSechna zvifata maji
srst po celém téle: jezek ma napriklad na zadech bodliny,
na tlamé a na bfiSe mé ale srst.
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Vyrobce pro CR:
Albi Ceska republika a.s. -
Thamova 13, Praha 8
www.albi.cz Distribltor pre SR:
www.modernihry.cz Albi s.r.0., Zilina, DIha 88
Infolinka hry: +420 737 221 010 www.albi.sk

Zvifata svéta

Jakym zpusobem bojuje klokan? Pro¢ spi medvidek
koala az 20 hodin denné? Co byste méli udélat,
kdyz hrozi nebezpeci napadeni nosorozcem?

V této zabavné vzdélavaci hre se to dozvite! Hra
obsahuje 200 karet se zajimavymi otazkami a fakty
0 200 rdznych druzich zvifat z celého svéta.

Cesko Junior

Tato hra navazuje na velky Gspé&ch hry Cesko:
Otazky a odpovédi, kterou si mnozi z Vas velmi
oblibili. Hru jsme upravili a vytvofili 1 200 novych
zajimavych otazek, které umozni hru hréat celym
rodindm, véetné déti jiz od deseti let. Béhem hry
si nejen uZijete spoustu zabavy, ale také se o své
zemi dozvite mnoho zajimavych informaci. ZARAVIUA 1A B0 TVIRAVE EECHT
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