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"UDOLI STIND

Toto rozsifeni bylo vytvofeno hraci z
Ceské a Slovenské republiky, ktefi zaslali
své navrhy karet, které pak autor hry
BANG! Emiliano Sciarra testoval a upravil.

Za navrhy dékujeme vsem hrac¢tm.
Autofi  vybranych navrh:  Petr
Jonas, Martin Blazko, Adam Faldyna,
Ladislav Frankl, Tomas Stan¢k, Marek
Zastéra, Martin Klepsa, Ondfej Linhart,
Olivek Novak, Milan Fecko, David
Bohm, Josef Brana.

Zvlastni podékovani patii Martinovi
Blazkovi za pomoc pii pFipravé
tohoto rozsifeni.

Pravidla
Udoli stint  se pfida ke kartam

karty, tak postavy.

Jinak se hraje dle normalnich pravidel.
Rozsifeni se da hrat spole¢né se vsemi
oficidlnimi rozsifenimi.




Upresnéni karet
Colorado Bill: Neni mozné zahrit dalsi
kartu VEDLE, pokud Bill tento tento efekt
zrusil otocenim pikové karty.
Divoka banda: Pokud hric odhazuje, miize
si vybrat, které karty z jeho ruky to budou.
Pokud hrac mad v ruce jednu kartu, odhodi
jednu, pokud nemd, neodhodi Zidnou.
Duch: Hraje jako normdlni hrdc. Jediny
zpiisob, jak ducha vyradit ze hry je odhozeni
(Cat Balou, ...) nebo ji vzit (Panika,...).
Evellin the Bang: Rozhodne-li se hrdc s touto
postavou v/uzzf]qt schopnost a ve hie je karta
ZIZEN, lizne si 2 karty. Je-li ve hie karta
PRIJEZD VLAKU, nebere si zidnou kartu.
Miize hrit kartu BANG! jako obvykle, i kdyZ
vyuzila svoji schopnost.
Henry Block: sz’{ = PANIKA,
RAGTIME, KRYTY VUZ, JESSE JONES,
PAT BRENNAN; Odhodit = CAT
BALOU, RVACKA, KANKAN
Tato schopnost se nevztahuje na jiné
schopnosti ostatnich postav (E1 Gringo).
Chfrestys: Poradi otdceni karet: 1. Dynamit,
2. Vézeni, 3.Chfestys,
Lemat: Pokud hrac pouZije neéjakou kartu
jako BANG!, miiZe to ucinit timto zpiisobem
pouze jednou za sviij tah. Napf.




miize zahrdt kartu Mustang jako BANG! a
kartu BANG! si nechat v ruce.
Limonadovy Jim: NemiiZe pouZit svou
schopnost, kdyz on sim hraje PIVO.

Mick Defender: Nemiize se vyhnout dynamitu.
Miize se vyhnout jakékoliv karté (hnédé,
zelené a modreé, ...) mivici pouze na ného.
Obétavy skok: Tato karta se pouZivd mino
tah hrdce, ktery ji zahrdl.

Opétovna palba: Apache Kid miiZe bijt
cilem efektu BANG! z Opétovné palby.
Posledni pivo: NemiizZe byjt zahrdno mino
tah jako pivo, které by zabrinilo ztrité
posledniho Zivota. Funguje normdlné, i kdyz
jsou ve hie posledni dva hrdci.

Roztiisténa kulka: Druhy hric je napaden,
i kdyz pront hrdc nebyl zasaZen. Vzdilenost je
stejnd jako obvykle.

Tomahawk: Neni to karta BANG!, nemiize
byt pouZit v duelu atd.

Tornado: Vsichni hraci musi predat karty
zdroveri. Pokud hrdc md pouze jednu kartu,
posle jen jednu. Pokud nemd Zadnou kartu,
neposle Zadnou.

Utélk: Zahrinim této karty se hrac miiZe
vyhnout jakékoliv karté (hnédé, zelené a
modré, ...) mirici pouze na ného.




BANG! - Udoli stinit
(rozsiteni hry Bang!)

Emiliano Sciarra a hraci z Ceské a
Slovenské republiky

Obsah:
5 karet postav
15 akénich karet
CZ a SK pravidla
CZ a SK dodatky

BANG! - Udolie stienov
(rozsirenie hry Bang!)
Emiliano Sciarra a hraci z Ceskej a

Slovenskej republiky

Obsah:
5 kariet postav
15 akénich karet
CZ a SK pravidla
CZ a SK dodatky
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