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Mazany lisak je plné kooperativni hra,

ve které se budou hraci spolecnymi silami
snazit pfijit na tajné klicové slovo. Jejich
ikolem bude zapsat jej na jednu ze tfi
karet trofeji - bud'to se jim to podafi,
anebo vSichni spolecné prohraji!

Jednomu z hraci pripadne role ,lisaka“,
jenz jako jediny hledané klicové slovo zna
a snazi se zbylym hracim, ,,stopaitim*,
co nejlépe pomoci s jeho hledanim.

V jednotlivych kolech hry bude stopafiim
ukazovat, kolik jimi navrzenych

stop se nachazi na spravné cesté.

Na stoparich pak je, aby pomoci vhodné
zvolenych stop a logické dedukce
postupné z0Zili okruh moznych slov

a tajné klicové slovo rozkryli.




0BSAH HRY

Budete potfebovat 90vtefinovou
Casomiru. MiiZete napfiklad pouZit
aplikaci ve vasem mobilnim telefonu.

150 karet
Kigovieh slov

30 karet stop

5 popisovati
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pitipRAVA PARTIE

Urcete hrace, jenz se ujme role lisaka.

e Tento hrac si vezme stojanek na karty a skryté
se podiva na klicoveé slovo na Celni karté (kli-
cové slovo je vytisténo na Cerveném pozadi
na spodni, skryté ¢asti karty). Pokud lisakovi
tato karta nevyhovuje, muze preskocit na
nasledujici kartu.
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e Lisak nahlas precte pocatecni napovédu
a natoci stojanek s kartami tak, aby na ni
vsichni stopafi dobfe vidéli (klicové slovo
musi zlstat skryté!).

e Kazdy ze stopafi si vezme 6 karet stop
a 1popisovac.

o Trojici karet trofeji umistéte v dosahu
stoparu.

Na konci kazdé partie se pravé odehrana karta
presune za oddélovac a hra pokracujte kartou
s nasledujicim klicovym slovem. Postupné tak
odehrajete karty v poradi od karty ¢. 1 po kartu
¢. 150.

Jakmile budete mit odehranou predni stranu
vSech karet v balicku, otocte jej dopfedu druhou
stranou, na niz se nachazeji klicova slova s Cisly
151-300. Je dobreé védét, Ze obtiznost slov s na-
ristajicim poradovym Cislem stoupa. Jste-li
vzdy posunout ke kartam s vyssimi Cisly. Prvni

3 karty v balicku jsou jednodussi, abyste se méli
moznost s hrou sZit a pfijit na vhodné strategie.

Stojauek



PRUBEM HRY

Partie hry Mazany liSak probiha v nékolika kolech
(maximalné 7). Kazdé z kol ma tyto 2 faze:

1. Perada stepakiy

LiSak spusti casomiru. Stopafi maji od tohoto
okamziku 90 vtefin na to, aby prodiskutovali
(nahlas) spolecny postup a dohodli se na
STOPACH, které napisou na své karty:

kazdy stopaf napiSe na jednu ze svych karet
stop svou vlastni stopu. Tyto karty se poté
vyloZi do rady vedle sebe. Lisak nic nepise

a diskuse se nesmi nikterak Gcastnit.

Kazda stopa prisuzuje klicovému slovu, které
se hraci snazi odhalit, néjakou konkrétni
vlastnost. Stopa nemusi byt zapsana jednim
slovem, ale musi vyjadfovat JEDNU MYSLENKU.
Napfiklad: ,VaZi vice nez 50 kg.“ Stopa se
zaroven musi tykat pouze vyznamu slova,

ne toho, jak se pise, vyslovuje ¢i podobné.

Stopafi mohou stopy dle libosti opakovat,
dokonce i ve stejné radé. Pokud néktery ze
stopari po 90 vtefinach nenapise zadnou
stopu, musi vyloZit prazdnou kartu. Nebudte
vsak pfi uplatnéni 90vtefinového limitu
puntickarsti. Hrac by mél v pripadé potreby
po vyprseni limitu dostat jesté nékolik
vtefin na dopsani své stopy.

POZOR!

Pokud na kartu stopy napisete hledané klicové
slovo, prerusi lisak hru a vSichni danou partii
prohravaji! Hru vyhrajete pouze tak, Ze klicové
slovo napiSete na kartu trofeje (viz dale).

( A
DOBRA STOPA... o e
vyuZiva metodu zuzovani vybéru. Dfive nez se HRA TRI HRACU
hraci pokusi hledané klicové slovo uhodnout,
zuzuji postupné okruh moznych slov. Pokud V partii, které se iicastni 2 stopafi
tedy pocatecni napovéda napriklad zni ,zvife", a 1i3ak, vyklada kazdy stopa¥ v kazdém
miZe byt jako dobry kandidat na prvni stopu kole dvé karty (stopy nebo trofeje).
treba ,savec” nebo ,kozeSina“.
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2. iidhkova nipovéda

Pokud neni na nékteré z karet stopy napsané
hledané klicové slovo, precte si lisak kazdou

z karet, a je-li to nutné, dopta se stopaft na
pripadné nejasnosti. Napriklad: ,Co myslis tim
,stary‘? nebo ,To ,dvakrat’ znamena, Ze se ta
udalost stala alespon dvakrat, nebo presné
dvakrat?"

1. Lisak poté v duchu vyhodnoti, kolik stop
je ,na spravné cesté",

2. Lisak nasledné polozi na konec fady karet
tolik Zetonu, kolik se v ni nachazi stop,
které povazuje za ,spravné“. Nesmi vsak
pritom naznacit, kterych stop se Zetony
tykaji. Zetony umisti najednou, nikoli
jeden po druhém.

Tové kolo

Ihned zapocnéte dalsi kolo: spustte znovu
90vtefinovou casomiru a pokracujte podle
stejnych pravidel jako v kole prvnim. Nové karty
stop vykladejte do nové rady, pod rfadu karet

z minulého kola. Stopafi jiz nyni védi, kolik

stop bylo v minulém kole spravnych, a mohou
diskutovat o tom, jak tyto informace vyuZit a jak
zpresnit své hledani. Pamatujte: Na nalezeni
spravného klicového slova mate pouze 7 kol.

Lacille na tvefef
a vyhrajte!

0d druhého kola dale mize kdokoli ze stopafi
misto uvedeni stopy napsat na jednu ze 3 karet
trofeje (Cervené oramovanych) svij tip na
hledané klicoveé slovo. Tuto kartu vylozi do fady
spolu s ostatnimi kartami tohoto kola. V ramci
partie mizete zacilit nejvys na 3 trofeje. Proto
hra obsahuje jen 3 karty trofeji. VyuZijte je
moudre!

Jakmile néktery ze stopafi vyloZi kartu trofeje,

na které je napsano hledané klicové slovo, lisak
kartu s klicovym slovem ihned odkryje. V takovém
pripadé vsichni hraci partii pravé vyhrali!

Pokud na karté trofeje hledané klicové slovo
napsané neni, hra pokracuje obvyklym zpii-
sobem dal. Lisak naklada s kartou nespravné
trofeje jako s béznou stopou.

Nezapomeiite: Pokud nékdo napise hledané
klicové slovo na kartu stopy, vSichni prohravaji!

Lolil

Lisak mizZe vzit kdykoli béhem partie Zeton
leZici na konci libovolné fady (vCetné rady
pravé probihajiciho kola) a poloZit jej pfimo
NA kartu, které se tyka. Stopafi tak ziskaji
dodatecnou cennou informaci (jak ukazuje
nas priklad s dravcem na nasledujici strané).
Toto vSak maze lisak provést béhem jedné
hry (partie) pouze jednou.

Nezapomeiite: S kartou trofeje obsahujici
cokoli jiného nez hledané klicové slovo se
naklada jako s béZnou kartou stopy.

Dravec




PRIKLAD

savee

suchozemské

DOBRE. TAKZE IDE BUDTO
0 SUCHOZEMSKEHO SAVCE, NEBO

MORSKEHO SAVCE, NEBO TVORA,
KTERY ZIJE JAK VE VODE, TAK
NA SOUST.
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ZADNE ZETONY! TAKZE
NEISPIS NEIDE 0 OBOIZIVELNE
ZViRE. POZNACIME ST KARTY

KRIZKEM XK .
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POKUD ZIJE VE VODE, MELO
BY TO ZVIRE UMET PLAVAT!
A PROTOZE JSME DOSTALT JEN
JEDEN ZETON, VYPLYVA Z TOHO,
Z€ NEIDE 0 VODNTHO SAVCE.
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kockovity

TAKZE MAME DRAVCE, KTERY
JE SUCHOZEMSKY SRVEC, NEMA NIC
SPOLEENEHO S POLARNTMI MEDVEDY
A NEZIJE V EVROPE..! A BUD UM
PLAVAT, NEBO JE MENST NEZ PES.
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Ke smazani karet stop po odehrani

partie se nejlépe hodi kousek papirového

ubrousku nebo kapesniku.
Mazaci houby mohou nékdy na bilych
kartach zanechavat stopy.




Vitezstui!

Hraci vitézi, jakmile néktery ze stopaft vylozi
na stil kartu trofeje, na niZ je napsano hledané
klicové slovo. Nehraje roli, zda ostatni stopafi
dopsali své stopy. Cim rychleji spravnou trofej
ulovite, tim vyssi hodnoceni ziskate:

Sedmé kolo: Bystii sokolové
Paté a Sesté kolo: Ostfileni ohafi
Ctvrté az druhé kolo: Mazani lisaci

Pordzha...

Partie skonci prohrou, nastane-li néktera
z nasledujicich situaci:

o Vyuzili jste vSechny karty trofeje, aniz byste
hledané klicoveé slovo odhalili.

o Napsali jste klicové slovo na kartu stopy.

e Skoncilo 7. kolo, aniz by bylo klicové slovo
odhaleno.
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Jnternet R

Lisak si mize dohledavat a ovéfovat
informace na internetu. Stopafi vsak nikoli.

Pro slopaie

Diskutujte. Pokuste se dat dohromady
skupinky stop, které vas posunou dal.

Pokud napriklad hledate misto, kde se ma
nalézat néjaky pamatnik, a napisete vSech

5 kontinentd, nejspiSe ziskate od lisaka jen
jeden Zeton. Kromé informace o tom, Ze se
nachazi na Zemi, tak neziskate Zadnou stopu,
jez by vas ve vasich dedukcich posunula dal.

Pre lilaka

Méjte stale na paméti, Ze vasim cilem v roli
lisdka je pomoci stopariim nalézt klicové slovo.
Pfi umistovani Zetonl se nemusite fidit faktickou
Ci objektivni spravnosti. ZaleZi pouze na tom, jak
obratné se vam podafi stopare vést smérem ke
klicovému slovu. MiiZete se dostat do situace,
kdy nékteré ,fakticky spravné” stopy radéji
neoznacite. Pokud se hraci napriklad snazi
odhalit slovo ,papez*“ s pocatecni napovédou
,0sobnost*, mize byt vhodnéjsi ignorovat stopu
politika“, prestoZze mnoho papezli v historii
hralo dalezitou politickou roli. Nezapomeite

si také v pripadé jakychkoli nejasnosti upresnit
vyznam stop, které stopafi napsali, abyste si
byli jisti, Ze vSichni mate na mysli totéz!

Za kazdy jeden strom
pokaceny k vyrobé nasich
her jeden novy vysadime.
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