Pravidla hry V kostce! PLUS

Urcete zacinajiciho hrace, ktery si vezme kartu z krabicky a otoci presypaci ho-
diny. Pokud hrajete s mlad$imi détmi, miZete otoéit pfesgpaci hodiny dvakrat
nebo je ze hry zcela vynechat. Kdyz jste na tahu, mate jedno presypani hodin
(10 sekund) na to, abyste si dikladné prohlédli obrazek na karté a zapamatovali
si co nejvice informaci.
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Po uplynuti ¢asového limitu predejte kartu spoluhradi po
své pravici a roztocte stielku na ruleté. Stfelka urdi trojici
otdazek, na které musite odpovédét. Zkuste spravné odpoveé-
dét na viechny otdzky v dané trojici. Zetont ziskate tolik,
na kolik otdzek spravné odpovite, 1 modry Zeton = 1 bod.
Modré zetony maji hodnotu jednoho bodu, oranZové Zetony

maji hodnotu péti bodti. Pokud se vam podafi spravneé zod- e ————
poveédét vsechny tfi otazky, nastava bonusové kolo. ey
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Bonusové kolo

ede e ekt neba s perine
V tomto kole hraji v§ichni hraé¢i najednou a maji tak Sanci ziskat 1 bod. Bonuso-

vé kolo nastava vzdy poté, co se nékterému z hraé¢a na tahu podati zodpovédét
vsechny otdzky z dané trojice.

Kazdy si vezméte jednu ndhodnou malovaci kartu ¢ernobiljm obrdazkem
nahoru a oto¢te presjpaci hodiny. Mdte 10 vtefin na to, abyste si zapamato-
vali, jak je obrdzek na druhé strané karty spravné vybarveny. U mladsich
hraca muzete odlozit presgpaci hodiny a nechat jim del$i ¢asovy limit nebo
hodiny otocit 2x.

Po vyprseni ¢asového limitu otoéte karty zpét na ¢ernobilé strany a zkuste
spravné popaméti vybarvit obrazek. Fixy polozte v dosahu v$ech hraca
doprostied stolu, protoze je od kazdé barvy k dispozici pouze jedna fixa

a hradi si je pajcuji.
Bodovant

Pokud odpovite spravné pouze na jednu otdzku z trojice, ziskdvate 1 Zeton.
Pokud odpovite spravné na dvé otazky z trojice, ziskavate 2 zetony.

3. Pokud odpovite spravné na vSechny otdzky z trojice, ziskdvate 3 Zetony
a hraje se bonusové kolo.

4. Pokud v bonusovém kole vybarvite spravneé obrazek, ziskavate 1 Zeton.
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Hra kondéi poté, co néktery z hracu ziska 10 bodi, nebo po pfedem dohodnu-

tém ¢asovém useku. Vyhrava ten hraé, ktery jako prvni ziskda 10 bodia nebo
v uréeném ¢asovém Useku nasbiral nejvice bodu.

Pravidla hry pro 1 hrace

Vyber si kartu, dikladné si ji po dobu piesypani hodin (10 sekund) prohléd-
ni a zapamatuj si co nejvice informaci. Poté oto¢ kartu licem dolu a zkus
odpoveédét na vsechny otadzky, doporucujeme poznamenat si odpovédi na
papir. Pokud jsi odpovédél/a spravné na vsechny otdzky, karta je tvoje.
Pokud je kterakoliv odpovéd $patnd, vrat kartu zpét do krabice. Vyzkousej,
kolik karet ziskds za 10 minut, postupné muzes prekondvat své rekordy.

Vysvétlivky — symboly na kartach
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