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¢ 2 ¢erné soubojové kostky
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* 2 nové souhrnné karty
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* 18 karet zufivosti

* 11 karet krchova

* tato pravidla

Pfiprava
Nemrtvi nebo Zivi je rozSifeni pro hru BANG! Kost-
kova hra a obsahuje 5 ,modul“. Kazdy modul mutize
byt k zakladni kostkové hfe pfidan samostatné nebo v
kombinaci s jinymi moduly.

Hra se fidi vSemi pravidly ze zakladni hry BANG!
Kostkova hra s nasledujicimi vyjimkami:

Modul 1 - Divej se mi do oéi
Poznamka: nemuzete hrat hru s modulem 1, pokud zaroven také nebude-
te hrat s modulem 2.

Dveé z péti kostek zakladni hry nahradte dvéma
novymi soubojovymi kostkami. Nahrazené kostky
nebudou pfi hfe pouzivany, odlozte je tedy zpét do
krabice.

Zamichejte Zetony soubojového zranéni a vytvor-
te z nich uprostfed stolu licem dolti oto¢enou dobi-
raci hromadku. Zamichejte karty zufivosti a vytvor-
te z nich uprostfed stolu licem dolti otoceny dobiraci
balicek.

Hrag, ktery je na tahu, hodi tfemi zakladnimi
kostkami a dvéma soubojovymi kostkami. Staré
a nové symboly jsou vyhodnocovany v nasledujicim
pofadi:

Indiansky §ip
Dynamit

Whisky: ziskavate 1 bod zivota (nemuzete vybrat
jiného hrace). Navic odhodte 1 Zeton soubojo-
vého zranéni; pokud zadny nemate, doberte si
misto toho 1 kartu zufivosti z dobiraciho balicku.

Teré ,1¢

Teré ,2¢

(1] Pvo

Gatling

Souboj (viz nize).

Souboj
Pokud hrac ve svém tahu na kostce hodi symbol .
a ponecha si ho, pfeda prislusnou soubojovou kostku
libovolnému protihraci, kterého si sam zvoli. Tento
protihrac¢ hodi znovu touto soubojovou kostkou:
¢ Pokud nehod1 . ztraci 1 bod zivota a vezme si
1 zeton soubojového zranéni. Hozeny symbol je
ignorovan.

CZ

* Pokud hodl E pfeda kostku aktualnimu hraci
na tahu. Ten opét musi hodit |75, jinak souboj
prohrava, v opa¢ném piipadé znovu kostku predava
vybranému protihraci a proces se tak opakuje.

Jinymi slovy, prvni hra¢, ktery v souboji nehodi ,
souboj prohraje a utrpi postih: ztrati 1 bod Zivota
a vezme si 1 Zeton soubojového zranéni.

Souboje se vyhodnocuji postupné jeden po dru-
hém. Hrag, ktery je na tahu, si vybira pofadi souboju.
Ve stejném tahu nelze predat stejnému hraci vice nez
jednu soubojovou kostku.

Zetony soubojového zranéni

Kdyz si mate vzit Zeton soubojového zranéni, vezméte
si horni Zeton z dobiraci hromadky a polozte jej licem
nahoru pfed sebe. Pokud si doberete symbol, ktery
jiz pfed sebou mate, jste synem Stéstény: zamichejte
tento Zeton soubojového zranéni zpét do hromadky,
ale zadny nahradni Zeton si jiz neberte!

Kazdy zeton soubojového zranéni, ktery ma hrac
pred sebou, vyrusi béhem jeho tahu jeden shodny
symbol hozeny na kostce. Napfiklad zeton [ X rusi
hozeny symbol D Avsak pozor: symbol, ktery se hrac¢
rozhodne pfehodit, neni vyrusen. Vyrusen je pouze
symbol, ktery hraci zGistane po poslednim hodu.

VyJ1mkou je zeton {\ ktery symbol na kostce
nerusi, ale pocita se Jako dal$i hozeny [ '

Na konci svého tahu hra¢ zamicha zpét do dobiraci
hromadky v§echny své Zetony soubojového zranéni,
které lezi pred nim, bez ohledu na to, zda néjaky
vysledek na kostce vyrusily, nebo ne.

Karty zufivosti
Viz pravidla pro modul 2.

Modul 2 - Dvé kulky staci

Poznamka: modul 2 mutizete hrat i bez modulu 1.

Zamichejte karty zufivosti a vytvorte z nich
uprostfed stolu licem dolt1 otoceny dobiraci balicek.

Hrac si musi dobrat kartu zufivosti na konci tahu
jakéhokoliv hrace, béhem néhoz ztratil 2 nebo vice
bodu zivota, bez ohledu na to jak (terce, dynamit, in-
diansky §ip, atp.) Hrac si kartu zufivosti dobere také
tehdy, pokud ve svém tahu na kostce hodi a ponecha
si da nemuze odhodit zadny zeton soubojového
zraneéni (viz modul 1).

Své karty zufivosti pokladejte licem dolt pfed
sebe, az do zacatku svého dal§iho tahu (mutiZete se
na né kdykoli divat). Na zac¢atku svého tahu odhalte
vSechny své karty zufivosti. VS§echny symboly na
téchto kartach jsou pridany k vasim vyslednym
hodtim na kostkach. Indianské §ipy se spusti okam-
zité po odhaleni karet. Na konci svého tahu odhodte
v§echny své odhalené karty zufivosti. Dalsi karty
zufivosti dobrané béhem vaSeho tahu pokladejte li-
cem dolti pfed sebe az do zacatku svého dalsiho tahu.
Pokud je dobiraci balicek karet zufivosti prazdny,
zamichejte odhazovaci balicek a vytvorte tak novy
dobiraci balicek.

Modul 3 - Novi ozbrojenci ve mésté

Smichejte nové karty postav s ostatnimi. Kazda
nova postava ma novou schopnost. Nékteré schop-
nosti se vztahuji k modultim v tomto rozsireni, a proto
by nékteré postavy mély byt do hry pfidany pouze
v pfipadé, Ze je pouzit pfislusny modul.

BELLE STAR (8)
Po kazdem svém hodu kostkami mtize§ zménit

Jeden \ na % (Nelze, pokud hodis tfi nebo
vice ')

CHUCK WENGAM (8)

Jednou béhem tahu mutize§ obétovat jeden
bod zivota a pretocit jednu ze svych kostek
na libovolnou stranu. (Nelze, pokud hodis




tfi nebo vice !)
GREG DIGGER (7)
Kazdy (], ktery hodi§, mtizes pouzit dvakrat.

HERB HUNTER (8)

Pokud béhem tvého tahu ztrati néjaky jiny
hrac¢ dva nebo vice bodu zivota, musi si vzit
zeton soubojového zranéni.

PAT BRENNAN (8)
Na zacatku svého tahu muzes vzit jednu kartu

Muzes vybrat i sebe.

PIXIE PETE (9)

Pokazdé, kdyz si mas dobrat kartu zufivosti,
vezmi si dvé a jednu z nich si vyber.

Druhou kartu zamichej zpét do dobiractho
balicku.

SAM THE HEALER (7

Pokazdé, kdyz pouzijes , abys vyvolal
souboj, muize§ vybrat jednoho hrace, ktery
ziska jeden bod Zivota.

Muzes vybrat i sebe. Tato schopnost se spusti pouze tehdy,
kdyz vyvolds souboj béhem svého vlastniho tahu.

SEAN MALLORY (8)

Jednou béhem svého tahu muzes béhem
souboje znovu hodit soubojovou kostkou.
Tuto schopnost muzes pouzit pouze ve svém
tahu. Nelze ji pouzit, kdyz ti jingy hra¢ béhem svého
tahu predad kostku souboje.

Modul 4 - Nemrtvy nebo Zivy? (jen pro 4 a vice hraéa)
Zamichejte vSechny karty krchova a vytvorte

z nich uprostfed stolu licem doli otoc¢eny dobiraci
balicek.

* Pokud je hrac vyrazen ze hry, ukaze svou kartu
role a odlozi své indianské Sipy, karty zufivosti,
zetony soubojového zranéni a kartu postavy zpét
doprostred stolu. Jako obvykle se tento hrac jiz
nezapocitava pii zjiStovani vzdalenosti. Na konci
aktualniho tahu (dokonce, i kdyz vyfazeny hrac
neni na tahu), si dobere a odhali jednu kartu
krchova z dobiraciho balicku. Také na zacatku
kazdého svého dalsiho tahu odhali novou kartu
krchova.

Pokud je odhalena:

Karta, na které nejsou zobrazeny zadné

ruce: v tomto tahu nevypukne zadné
vzkfiSeni zombii, bez ohledu na jaké-

koliv jiné podminky. Tato karta je na @
konci aktualniho tahu zamichana zpét

do dobiraciho balicku karet krchova.

Karta, na které je jedna ¢€i dvé
ruce zombie: karta zlstane lezet
licem nahoru uprostfed stolu.

Tt
[5)

Pokud je po odhaleni karty s rukama celkovy
pocet zobrazenych rukou vétsi nez pocet stile zivych
hraéu, vypukne vzkfiSeni zombii. Pokud je pocet odha-
lenych rukou zombii stejny nebo mensi nez pocet stale
zivych hraca nebo pokud byla tazena karta @ , pak hra
pokracuje jako obycejné. (Poznamka: neni zaruceno, ze
vzkiiSeni zombii nastane. MUize se také stat, ze vzkfiSeni
zombii pred koncem hry viibec nenastane.)
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Kdy vypukne vzkriSeni zombii?

¢ Pokud byla karta, ktera vyvolala vzkiiSeni zombii,
odhalena na konci tahu hrace, ktery je stale ve
hte, pak vzkfiSeni zombii vypukne na zacatku tahu
dalSiho hrace.

¢ Pokud byla karta, ktera vyvolala vzkiiSeni zombii,
odhalena na zacatku tahu vyrazeného hrace, pak
vzkiiSeni vypukne tahem tohoto hrace (jako zom-
bie).

Vzkiiseni zombil

Kdyz vypukne vzkiiSeni zombii, odstrante ze hry
v§echny karty z krchova a v§ichni vyfazeni hraci se
stavaji zombiemi. Pokud je odpadlik stale nazivu,
stava se Panem zombii, v opacném pifipadé se stava
obyc¢ejnou zombii. Pan zombii si ponecha body Zzivota
a schopnost své postavy. Kazda z ostatnich zombii
dostane tolik bodu Zivota, kolik je stale Zijicich
hraéu, vcetné Pana zombii.

Zvlastni pfipad: pfi hfe v osmi hracich a dvou
odpadlicich: pokud je nazivu pouze jeden odpadlik,
pak se tento odpadlik stava Panem zombii. Pokud
jsou nazivu stale oba odpadlici, pak odpadlik blize
k hraci, ktery je na tahu (po sméru hodinovych
rucicek), se stava Panem zombii a druhy odpadlik
se stava obyc¢ejnou zombii.

Kazdy zombie hrac se vraci do hry a je opét zapo-
¢itavan pfi urcovani vzdalenosti. Kazdy zombie hrac
si vezme 1 souhrnnou kartu pro zombie a hraje jako
obvykle, s nasledujicimi zménami:
e Muize pouzivat pouze tfi zakladni kostky.
* Neziskava body zivota z piva ani z jinych efektu,
které pridavaji body zivota.
* Nebere si zadné Zetony soubojovych zranéni, ani
karty zufivosti. (I kdyz pouzivate pfislusné moduly.)

Jakmile vzkfiSeni zombii vypuklo, pak kazdy hrac,
ktery je od této chvile vyfazen, odchazi definitivné
ze hry. Podminky vitézstvi se nyni upravuji takto:
e Zombie a jejich Pan vyhravaji, pokud jsou vyfa-
zeni vSichni prezivsi.
 Prezivsi vyhravaji, pokud jsou vyrazeny vSechny
zombie a jejich Pan.
Zvlastni pfipad: pokud vSichni hraci zemfou
béhem stejného tahu (napfriklad kvili titoku
indiant), pak vyhravaji zombie.

Modul 5 - Divoky zapas legacy
Pokud budete hrat vice nez jednu hru v fadé, muzete
pouzit nasledujici pravidla:

* Kdyz Serif zemfe rukou jiného hrace, pak se hrac,
ktery Serifa zabil, stane novym Serifem v nasledu-
jici hre.

* Kdyz Serif prezil, pak Serifa pro nasledujici hru,
vybira on. Mtize si vybrat i sebe. AvSak pokud zvoli
jiného hrace, pak nasledujici hru zac¢ina s 1 kul-
kou navic!

* Kdyz je hrac vyrazen ze hry, miize si svou novou
postavu pro dalsi hru vybrat z balicku nepouzitych
postav. Pokud hra¢ prezije, mtize hrat nasledujici
hru se stejnou postavou nebo si nahodné vybrat
jednu postavu z balicku nepouzitych postav. Poté
zamicha svou starou postavu zpét do balicku.
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