Hra od Jorga von Riidena s ilustracemi Bjorna Pertofta

Pro: 2—6 hraciu 0d: 7let Délka hry: cca 20 minut

Obsah: 66 hracich karet: 52 karet ¢isel od 0 po 9 (7x 0; 6x 1/2/3; 5% 4/5/6; 4% 7/8/9)
14 akénich karet (5x LUklid* ox LOtoceni*)
6 bobfich hradiis mistem pro 5 karet

HERNI PRINCIP

Kazdy hra¢ ma svij vlastni bobfi hrad. BEhem hry se hradi snazi ziskat na sviij hrad karty s co nejvyssimi Cisly. Ale i karty
s nizkymi Cisly mohou pfinést body navic v pfipadé, Ze budete mit dvé stejna ¢isla. Neni to vSak jednoduché dobré karty
s Cisly udrzet. Karty ve hte se rychle mént, takZe za chvili uz nic neni na svém misteé.

Jakmile néktery z hracd polozi na sv(ij bobfi hrad patou kartu, odehraji ostatni hraci sv(ij posledni tah. Po této blaznivé
vymeéné karet hradi sectou své body. Kdo ma po 5 kolech nejvice bod, vitézi a stava se bobfim nacelnikem.

PRIPRAVA HRY

Kazdy hra¢ dostane kartu bobfiho hradu a poloZi si ji pfed sebe.
Zamichejte karty a poloZte je licem dolil (modrou stranou), takto
utvofime dobiraci bali¢ek. Vedle néj pozdéji vznikne odkladaci balicek,
na ktery se budou pokladat karty odkryté (licem vzharu).

Bobii hrady

Kazdy hrad ma na sobé vyznaceno pét mist pro karty, tfi v dolni a dvé
v horni fadé. Do horni fady je mozné vyloZit kartu, az kdyZ jsou obé
mista pod ni zaplnéna.

Sara

PRUBEH HRY

Hru zadind nejstarsi hrac, poté se pokracuje ve sméru hodinovych rucicek. Hrac na tahu si vezme kartu z dobiraciho
balicku, podiva se na ni, ale neukazuje ji ostatnim hra¢im. Mize to byt bud karta s ¢islem o0 az 9, nebo akéni karta.

Poznamka: V pfipadé, Ze dobiraci bali¢ek dojde, zamichejte odkladaci balicek a vytvofte z ného novy dobiraci bali¢ek.

PoloZeni karty s ¢islem do bobfiho hradu
Pokud si vezmete kartu s ¢islem, musite ji pridat do svého hradu podle nasledujicich pravidel:
Kartu mtZete vyloZit na sv(ij hrad nebo na hrad jednoho z ostatnich hraéa.

Kartu muZete poloZit na volné misto v hradu nebo ji za néjakou jiz vylozenou vyménit a tu odhodit.
Muzete ji vylozit vefejné nebo zakryté.
Poté tah kon¢i.

Pokud hra¢ méni kartu z ruky za kartu z hradu jiného hrace, musi nové ziskanou kartu umistit na nékteré volné misto na
svém hradé. Je na hradi, zda ji poloZi licem nahoru ¢ dolt. | v pfipadé, Ze soupefova karta byla polozena licem dol(, maze
se na ni hra¢ podivat a poté se rozhodnout, jakji na sv(ij hrad poloZi.

Pokud kartu z ruky ménite na svém hradé, poloZte odebranou kartu licem vzhiru na odkladaci balicek.

Poznamka: Neni dovoleno se divat na zakryté karty na vasem hradé ani na hradech soupef.

Eliska Lukas EliSka Lukas

Priklad:

Sara sivzala kartu z dobiraciho balicku. Je to karta s Cislem 1. Chce se této karty zbavit, ma tedy dvé moZnosti:

[2] Nebo miize liznutou kartu vymenit za kartu s Cislem osm na Lukasové hradé. Tuto cennou kartu si Sara polozi na volné misto na
svém hradé licem vzhiiru.

Chranéni karet s Cisly

V urcitych ptipadech je mozné karty na svém hradé chranit, aby byly v bezpeci pred vyménou od soupefit.

Karty ve spodni fadé jsou chranéné v pfipadé, Ze je na nich poloZena karta v horni fadé. Tato ochrana se zrusi ve chvili,
kdyz zmizi karta v horni fadé, ktera je prekryva.

Karta je chranéna pred soupefi také v pfipadé, Ze je na bobfim hradé jako jedina otocena licem nahoru. Pouze ve
vlastnim hradu mdZete tuto kartu vyménit ¢i se ji pomoci akéni karty zbavit. Ochrana se zrusi ve chvili, kdy se na témze
hradé otoci dalsi karta licem nahoru.

Priklad:
Dvé karty v dolni Fadé na hradé Elisky jsou chranéné, protoZe je na nich polozZend karta v horni Fadé. Devitka je také chranénd, protoze
je jedind na Lukasove hrade otocend licem vzhiiru.



Akéni karty

V ptipadg, Ze si doberete akéni kartu, provedte odpovidajici akci a kartu dejte stranou do krabicky. Karta se v tomto kole jiz
nepouzije.

Jakmile provedete tuto akci, vezméte si dalsi kartu z dobiraciho balicku.

Je mozné, Ze si takto vezmete vice akénich karet za sebou. Va3 tah skonéi aZ ve chvili, kdy umistite kartu na néjaky bobfi
hrad.

UOklid:

Vezméte nechranénou kartu z libovolného hradu a odloZte ji na
odkladaci balicek. Nezalezi na tom, zda je vybrana karta licem
nahoru ¢i dol.

P¥iklad: Sara si vzala ,osmicku” z LukdSova hradu a odhodila ji na
odkladaci balicek.

@& @& | odhaleni:
7 ! Otocte nechranénou kartu na libovolném hradé. Pokud byla
licem nahoru, tak licem dolt a naopak

hradé dvé karty licem nahoru a jeji sedmicka jiz neni chranénd.

Dilezité: Ve velmi vyjimecnych pfipadech se miZe stat, ze nem(zete akci provést.
V tomto pfipadé se tato akce rusi a hra¢ si dobere novou kartu. Je-li ale moZné akci
provést, musi ji hrac¢ provést, i kdyby na hrace méla negativni dopad.

Eliska
Konec kola
Kolo kon¢i ve chvili, kdy nékdo z hract umisti na sviij hrad patou kartu. Ostatni hraci poté provedou jesté jeden tah.

DuleZité: Posledni patou kartu na svij hrad muizZe poloZit pouze jeho majitel. Karty na hradé s péti kartami jsou viechny
chranéné, ostatni hradi s nimi v poslednim tahu nemohou nijak manipulovat.

Séitani bodu

Na konci kola hraci otoci své karty licem nahoru a se¢tou ¢isla na kartach, coz jsou pak vitézné body.

Bonus: Pokud se hraci podafi nasbirat t¥i karty od stejného ¢isla, ziskava 15 bodii. Pokud nékdo z hraéa nasbira &tyfi karty
stejného ¢isla, ziskava 25 bodii. Podafi-li se nékomu nasbirat pét karet stejného druhu, okamzité vyhrava celou hru!
Odecet: Hrag, ktery jako prvni umisti patou kartu na sviij hrad, by si mél byt jisty tim, Ze nasbiral nejvice bodt v daném
kole. V pfipadé, Ze se nékomu z ostatnich hrac podafi nasbirat vice bod( nez on (po pfic¢teni bonusu), je hraé, ktery
umistil patou kartu, penalizovan odeétenim 10 bodii z jeho celkového skére.

Priklad:

Sara umistila na sviij hrad 5. kartu a spustila tim konec kola.
EliSka a Lukas jesté odehrili sviij posledni tah. Nyni si vsichni Elitka
sectou své body.

Eliska ziskala 9 bodui (1+ 1+ 1+ 6) plus bonus 15 bodii za t¥i
stejné karty (3 jednicky), celkem ma tedy 24 bodu.

Lukds mad 21 bodii (1+4 + 8 +8).

Sara nasbirala 23 bodii 3+ 4 +4+5+7).

JelikoZ Sara spustila konec kola a neziskala v souctu kola
nejvice bodii, musi jesté 10 bodi od svého skére odecist.

V tomto kole tedy ziska pouze 13 bodui.

Hradi si zapisi ziskané body na papir, zamichaji se
dohromady vsechny karty a dalsi kolo muZe zadit.

Hrag, ktery spustil konec minulého kola pridanim paté
karty, zacina dalsi kolo.

Sara

KONEC HRY

Hra konci po patém kole. Vitézi hrag, ktery ma nejvice bodu. V pfipadé remizy je vice vitéz(i.

KOMBINOVANI SE HROU BOBRIi BANDA

Pokud mate hru Bobfi banda, mlzete ji kombinovat s Bobfim klanem. PouZijte v§echny karty Bob¥iho klanu a nasledujici
karty z Bobfi bandy:

4 karty od kazdé z hodnot 0-9.

7 ks od kazdé z akénich karet Vyména a Spehu;j.

Hrajte podle pravidel Bobfiho klanu s nasledujicimi dodate¢nymi pravidly pro akéni karty:

Karta Vyména

Musite vyménit dvé nechranéné karty ze dvou libovolnych hrad( dvou riznych hraci.

MZete vyménit kartu ze svého hradu s kartou z hradu jiného hrace nebo mezi hrady

dvou jinych hracu.

Poznamka: Pokud jsou karty pfi vyméné otocené licem dol(, nesmite se na né podivat. Tzn. karty oto¢ené
licem dolti zistanou otocené licem dol(, karty otocené licem nahoru zlstanou otocené licem nahoru.

Karta Spehuj

Podivejte se na nechranénou kartu oto¢enou licem dolt na libovolném bob#im hradé.
Kartu neukazujte ostatnim hracam.
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