Kazdy hrdc¢ dostane ke hre jednu sadu 12 barevnych dilkd a hraci kartu, kterou si vzdy na zacatku
kazdého kola vymeéni za novou. Jeden z hracl hodi kostkou a otoci presypaci hodiny. Hozeny
symbol na kostce urcf, které zadanf budou hraci na svych kartach fesit. Nyni se vsichni hraci sou-
¢asné pokousi co nejrychleji vyplnit svétlou plochu na své hraci karté prislusnymi barevnymi dilky.

Ten, kdo béhem vyméfeného casu své zadani vyresi, zavold ,Ubongo!” a vezme si jeden drahokam
z pytliku. Navic dva nejrychlejsi hraci dostanou jesté po jednom drahokamu z ukazatele kol.
Vitézem se stava hrac, ktery mé po 9 kolech nejcennéjsi sbirku drahokam.

Herni material

4 x 12 barevnych dilku
36 hracich karet (se 432 rGznymi zadanimi)
1 kostka
1 presypaci hodiny
1 platény pytlik
1 ukazatel kol .
58 drahokami : 9
19 safirti (modré)
19 jantara (Zlutohnédé) TR 2
10 rubint (¢ervené)
10 smaragdi (zelené)

Pfesypaci hodiny Barevné dilky

Kostka

Ukazatel kol

Pytlik s drahokamy

Pfed prvni hrou vloZte vsechny drahokamy do pytliku.

Priprava hry

- Vezméte vsech 36 hracich karet. Na kazdé karté jsou dva stupné obtiznosti. Na jedné strané
karty jsou jednodussi zadani, ve kterych se pfikladaji 3 barevné dilky. Na druhé strané jsou
obtiznéjsi zadani, ve kterych se prikladaji 4 barevné dilky. Pro prvni hru doporucujeme hrét
jednodussi zadanf jen se 3 barevnymi dilky. Vsechny hraci karty otocte tak, aby strana se zvole-
nou obtiznosti smérovala dold. Poté karty polozte na jednu hromadku doprostred stolu.

Hraci karta - lic Hraci karta - rub

Jednodussi zadani Svétla plocha Obtiznéjsi zadani Svétla plocha

- Kazdy hrdc¢ dostane jednu sadu sklddajici se z 12 rGznych barevnych dilka.
Pokud nehraji 4 hraci, vratte prebyvajici barevné dilky zpét do krabice.

- Ukazatel kol poloZte doprostred stolu.

> Vytéhnéte z pytliku 9 safirG (modré) a 9 jantari (Zlutohnédé). Tyto drahokamy polozte
do odpovidajicich otvorti v ukazateli kol. Téchto 18 drahokam tvoii nabidku a zaroven
slouZf jako pocitadlo kol.
Drahokamy majf rozdilnou hodnotu:
cerveny = 4 body, modry = 3 body, zeleny = 2 body, Zlutohnédy =1 bod.
Kdo na konci hry viastni nejhodnotnéjsf sbirku drahokam, stavd se vitézem.

- Pripravte pfesypaci hodiny a kostku.

Prabéh hry

Hra se sklada z 9 kol.

Prabéh jednoho kola

- Kazdy hrac si vezme jednu hraci kartu z hromédky uprostied stolu a poloZi si ji pred sebe tak,
aby byla viditelnd strana se zvolenou obtiznosti.

- Nyni nejmladsi hra¢ hodi kostkou a otoci presypaci hodiny. Hozeny symbol na kostce
urcuje, které zadani musi byt co nejrychleji vyfeseno.




Priklad:

Kazdy hrac si co nejrychleji vybere ze svych 12 barevnych dilkd ty dilky, které jsou zobrazeny

na jeho hraci karté vedle hozeného symbolu. Ostatni barevné dilky nesmi byt v tomto kole pouzity.
Jakmile hra¢ prislusné barevné dilky nalezne, snazi se jimi presné vyplnit svétlou plochu

na své hraci karté. To znamena, Ze svétld plocha musi byt kompletné prikryta. Zadny kousek
dilku nesmi ze svétlé plochy precnivat a dilky se ani nesmi navzajem prekryvat.

Pozor: barevné dilky smf byt jakkoli otaceny.

Priklad:

Ve chvili, kdy se nékterému hraci podafi pokryt svymi dilky pfesné celou svétlou plochu,
zvola: ,Ubongo!”.

Ostatni hraci skladajf dal, dokud nevyprsf cas.

Jakmile néktery hrac zpozoruje, Ze cas vyprsel, zvola ,Stop!”.

Poté musi ihned vsichni hraci prestat skladat.

Druha Sance

Cas vyprsel a nikomu se nepodafilo vyiesit své zadani? Pak tedy pfichazi druhé $ance.

Otocte znovu presypaci hodiny a sklddejte ddle.

Pokud se ani poté nikomu nepodafi do vyprsenf ¢asu zadani vyresit, je kolo definitivné ukon-
ceno.

Odména
Kazdy hrac, ktery své zadanf vyfesil, dostane odménu:

1. Hra¢, ktery jako prvni vyfesil své zadanf a zvolal ,Ubongo!”,

si vezme 1 modry safir z nabidky na ukazateli kol a navic
si jesté nahodné vytdhne 1drahokam z pytliku.

. Druhy nejrychlejsi hrac, ktery vyfesil své zadanli, si vezme
1 zlutohnédy jantar z nabidky na ukazateli kol a navic si jesté
nahodné vytahne 1drahokam z pytliku.

. Hra¢, ktery své zadani vyfesil jako treti, si ndhodné vytahne
1drahokam z pytliku.

. Hra¢, ktery své zadani vyfesil jako Ctvrty, si ndhodné vytéhne
1drahokam z pytliku.
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Hrac, ktery své zadani v daném case nestihne vyfesit, drahokamy neziskava.
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Konec kola

Nabidka 9 saffrd a 9 jantard slouzi také jako pocitadlo kol.

Po kazdém odehraném kole tedy musi v nabidce leZet pfesné o 1 modry safir

a 1 hnédy jantar méné.

Pokud se stane, 7e zadani vyfesi pouze jeden hra¢ nebo zadani nevyfesi viibec nikdo, musi

byt na konci kola nabidka zredukovéna:

- Pokud v daném kole vyfesil zadanf pouze jeden hra¢, bude z nabidky tohoto kola odstranén
a vloZen do pytliku 1 Zlutohnédy jantar.

- Pokud v daném kole nevyfesil zadanf zadny hrac, bude z nabidky tohoto kola odstranén
a vloZen do pytliku 1 modry safir a také 1 zlutohnédy jantar.

Vsechny pravé pouzité hraci karty odlozte stranou.

Nové kolo
Kazdy hrac si z hromadky vezme novou hraci kartu a poloZi ji pfed sebe. Presypaci hodiny otaci
a kostkou haze hrac sedici nalevo od hrace, ktery hru zahajoval v pfedchozim kole.

Hra konci po 9. kole - tudiz tehdy, kdyz na ukazateli kol nezbyvé zédny drahokam. Nyni si kazdy
hrac secte hodnoty vsech svych drahokamdi.

Drahokamy maji rozdilnou hodnotu:

cerveny = 4 body, modry = 3 body, zeleny = 2 body, Zlutohnédy = 1 bod.

Hrac, ktery ma nejvice bodd, vitézi.

Pokud ma vice hracl stejny nejvyssi pocet bodd, nastava ,rozstrel”. Kazdy z téchto hracl si vezme
jednu hracf kartu. Presypaci hodiny nejsou pouzity, pouze se hodi kostkou, aby se urcilo zadani.
Hrac, ktery své zadani vyresi jako prvni, se stava vitézem.

Priklad:

Hra¢ ma na konci hry 1 ¢erveny rubin, @
1 modry safir, 3 zelené smaragdy

a 3 hnédé jantary.
TudZma1x4+1x3+3x2+3x1=16 bodd.
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Varianta hry: Alternativni vyhodnoceni

Pokud chcete pfi odménovani vypustit faktor stéstf, vyzkousejte toto:

Nejrychlejsi hra¢ dostane 1 ¢erveny rubin. Druhy nejrychlejsi hra¢ dostane 1 modry safir.
Treti hra¢ dostane 1 zeleny smaragd. Ctvrty hra¢ dostane 1 zlutohnédy jantar.

Pokud chcete hrat Ubongo bez spoluhracl, potiebujete hodinky.
Snazte se vyfesit co nejvice zadani za 5 (nebo 10 nebo 20) minut.
Nebo stopujte ¢as potfebny na vyreseni 5 (nebo 10 nebo 20) zadani.

Pokud se vam nékteré zadani nedaff vyfesit, mizete hracf kartu odloZit stranou a vzit si novou.
Své vysledky si zapisujte a pokuste se vzdy vytvofit novy rekord.

Distributor pro CR:
ALBI Ceska republika a.s.
Thamova 13

186 00 Praha 8
www.albi.cz

Grzegorz Rejchtman
a Kosmos dékuji vséem
testujicim hracam.
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