ZPATKY

Hra o vsem, co iste
mozna Zapomnéli

DO LAVIC

PRLAVI DLA HRY

Zakladni varianta hry:
Pouzijte pouze karty s otdzkami, karty Prestdvka odloZte stranou.

Cil hry:
Mili Zaci, v této hre dostanete Sanci vydolovat ze svych hlav zakladni Skolni
védomosti. Snazte se spravné odpovidat na otazky ze Sesti Skolnich predmét(,
abyste dostali co nejlepsi zndmky. Na konci hry za svou snahu obdrzite vysvéd-
ceni. A studenti, nebudte lehkomyslni! Pamatujte — Skola zaklad Zivota!

Karty s otazkami:

Otazky jsou rozdéleny do 6 vyucovacich predméti: cesky jazyk, matematika,
déjepis, prirodopis, zemépis a vychova k obcanstvi. Na kazdé karté jsou vzdy

4 otazky z kazdého predmétu. Spravné odpovédi najdete na zadni strané karty.
Nékdy otazka nabizi 3 varianty odpovédi (a, b, c), nékdy ale bohuzel Zadnou
ndpovédu neobdrzite.

Pred zacatkem hry byste se méli dohodnout, jakou presnost odpovédi na otazky
budete béhem hry vyzadovat. Napfiklad pokud je polozena otdzka na jméno
osoby, zda bude jako spravna odpovéd'stacit pfijmeni, nebo celé jméno. Mnoho
odpovédi obsahuje i doplnujici informace, které vsak neni nutné zodpovédét.

Priprava hry:

Karty otdzek roztridte dle predméti a kazdy balicek diikladné zamichejte.
Hromadky polozte na stil tak, aby byla na vrchu strana s otazkami. Pripravte
elektronicky ¢asovac. Pro kazdé kolo ho doporucujeme nastavit na 5 minut.
Po odehrani jedné hry muzete zjistit, Ze vdm tento ¢as pro zodpovézeni vsech
otazek nevyhovuje. Po vzidjemné dohodé ho mizete bud' zkrétit, ¢i prodlouzit.
Pamatujte ale na to, Ze nejlepsi vykony jsou podavany pod stresem :-)

Kazdy zak jesté obdrzi 1 mazatelnou desticku s Vysvédcéenim a 1 fix s mazat-
kem. Dale si kazdy vezméte tuzku a odtrhnéte si z pozndmkového blocku listek
na zaznamenavani odpovédi.

Zacina zak, ktery jako posledni opustil skolni skamny. W
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Pribéh hry:
Hra se sklada ze 6 kol. V kazdém kole budete zodpovidat 4 otazky z kazdého

—

predmétu. Poradi predmétd si zvolte sami.

V kazdém kole bude otédzky z karty ¢ist jeden z vas.
V této roli se v kazdém kole stridejte.

Budte poctivi: neopisujte a nenapovidejte! Kdyz vyprsi ¢as, odlozte tuzky.
Nyni pfichdzi ¢as vyhodnoceni spravnych odpovédi. Zak, ktery éetl otazky,
precte i spravné odpovédi ze zadni strany karty.

Hodnoceni:
1 chyba 2 chyby 3 chyby 4 chyby
znamka 2 znamka 3 znamka 4 znamka 5

Svou znamku si kazdy zaneste mazatelnym fixem do prislusné kolonky na vasem
Vysvédceni.

Nyni si udélejte prestavku a pfipravte se na dalsi kolo. Pouzitou kartu s otazkami

s vz

vyrad'te ze hry. Otazky z dalSiho predmétu bude ¢ist novy zék. Odtrhnéte si z blo-
¢ku cisty Formuldr. Znovu nastavte ¢asovac.

Vysvédceni a vitéz hry:

Po odehrani 6 kol mate své vysvédcéeni kompletni. Porovnejte si své znamky.
Kdo ma nejlepsi primeér, vyhrava. Je vas vic? Nevadi, v kazdé tridé maze byt

i vice premianta!

Propadlici: /

e Obdrzeli jste jednu ¢i dvé pétky? 7z S

Nezoufejte. MUzete z daného predmétu slozit opravné zkousky. Obdrzite

z daného predmétu novou sérii otdzek. Odpovidat budete opét v ¢asovém limitu.
Podafri se zndmku opravit? Tuto moznost mate pouze jednou za hru.

e Obdrzeli jste vice nez dvé pétky?

Bohuzel propadate do nizsiho roc¢niku. Jinymi slovy vdm doporucujeme,
abyste si tuto hru zahrali znovu. Opakovani je matka moudrosti.

Navod k pouziti ¢asovace:

Maximalni doba, kterou lze nastavit: 99 minut a 59 sekund.
1. Zmacknéte tlacitko M, abyste nastavili minuty.

2.Zmacknéte tlacitko S, abyste nastavili sekundy.

3. Zmacknéte tlacitko START/STOP, abyste spustili ¢i zastavili odpocitavani ¢asu.
4. Zmacknéte tlacitko RESET, abyste ¢asovac vynulovali.

5. Kdyz zacnou dcisla na displeji blednout, vyménte baterii.
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Tyto karty vam do hry pfinesou vice
napéti, zdbavy a interakce mezi zaky.
Nékteré karty vam prinesou Stésti

a vylepsi vam vasi znamku. Jiné karti

vam naopak vas skolni vykon spise
zkomplikuji. A dalsi karty od vas budou
vyzadovat splnéni néjakého tkolu.

V tomto pripadé je vyhodnoceni tkolu
plné v kompetenci vasich spoluzakd.

Akeni var:)Enta hry:
PouZzijte do hry i karty Prestdvka.

Karty Prestavka dlkladné zamichejte

a hromadku polozte na stul tak, aby byla
vespodu strana s textem. Kazdy zak si
pred zacatkem hry vylosuje 4 tyto karty.
Kartu musite pouzit bud' o prestdvce
pred zacatkem dalsiho kola, nebo na
konci hry. Zalezi na charakteru karty,
proto si diikladné prectéte text.

Nelze pouzit 2 karty nardz. Béhem hry
musite pouzit viechny vase vylosované

karty. ryfl .
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Vyrobce a distributor pro CR:
ALBI Ceska republika a.s.,
Thamova 13, Praha 8.
Infolinka: +420 737 221 010,
www. albi.cz

Vyména baterie:

Pouzivejte pouze 1,5V baterie doporuce-
ného typu AG13. Vyménu baterie mohou
provadét pouze dospélé osoby.



