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BRAFIKA A NAMET HRY: JAKUB ROZALSKI
30 MODELY: MARCHEN ATELIER

PRIBEH

Dlouhy ¢as mohlo lidstvo cestovat pouze po zemi a po vodé. Diky
nejchytPejéim mozkum vichodni Evropy byly objeveny nové tech-
nologie a na nebi se objevily dosud neznamé stroje - vzducholodg.
Parou pohanéni titdni nagli vyuziti v miru i ve valce a impéria
rostla a hroutila se v jejich stinu.

Jak roky plynuly, svét pochopil, Ze 74dn4 frakce nedokéze ziskat
trvalou nadvladu nad celym tzemim. Vladei Evropy se zacali kazdy
rok setkavat ve snaze snizit napéti a hledat FeSeni vzgjemnych
POZpPOruL.

Toto rozdiPeni prinasi do Scythe 2 nové moduly, které mohou byt
hréany jak spolecns, tak kazdy samostainé. Titdny nebes lze hrat
se zakladni hrou v libovolném poétu hr&ct i v kombinaci s dal-
§imi rozsiFenimi Seythe. Nové moduly nabizeji dalsi strategické
moznosti, zadinajicim hragtm viak doporucujeme hrat nejdrive
zakladnihru a rozgiteni zapajit do hry az pozdéji.




wRNi MATERIAL

pravidla 8 dilki zakonceni hry

Tfigurek vzducholodi
1plastovych podstavei




MODUL VZDUCHOLODI

Vzducholod' je novy typ jednotky velmi odlisny od postav,
mechu a délniku. Na rozdil od téchto jednotek vzducholodé
nikdy nekontroluji uzemi. Pohybuji se pomoci akce Pohyb, ale
v pohybu nejsou omezeny rekami ani jezery. Béhem hry maji
vSechny vzducholodé dvé nahodné zvolené vlastnosti, které
jsou stejné pro v8echny hréce.

PRIPRAVA HRY

1. KaZdy hrag si vezme vzducholod' v barvé své frakce
aumisti ji na svou zékladnu.

2. Zamichejte oba typy dilkii pro vzducholodé (kazdy typ
zvlast). Nahodné vyberte 1 erveny valecny dilek a 1 zele-
ny mirovy dilek a oba poloZte na herni plan vedle balicku
karet setkani. Vaducholodé v8ech hracu budou mit po
celou hru vlastnosti uvedené na téchto dilcich.

!
(4203 zaplatit 1 kartu kol |

KONTROLA UZEMI

Vzducholodé nikdy nekontroluji tzemi, takZe mohou volng
1état na jakékoliv uzemi, dokonce i na izemi obsazené
souperem.

UTRACENI SUROVIN: Pokud na tizemi s vai vaducholodi lezi
suroviny a8 uzemi nekontrolujete jinym zpusobem, suroviny
nemuiZete utrécet, protoze samotné vzducholod nekontroluje
uzemi.

KONTROLA GZEMi PO SKONCENI HRY: Uzemi se samotnou vzducholodi
ge nezapoCitava do poctu kontrolovanych uzemi na konei hry
(a ani suroviny na tomto izemi).




PREPRAVA SUROVIN A DELNIKU

Na kazdém valecném dilku je uvedeno, jestli je vzducholod
schopna prevazet az & délniky nebo aZ & suroviny. Vyuzivani
tét0 schopnosti nezévisi na vyuzivani schopnosti vzducholodi,
popsané v textu dilku pro vzducholodeg.

Preprava, naloZeni a vyloZeni surovin béhem pohybu funguje
u vzducholodé stejné jako u jinych jednotek, které jsou schopny
prepravovat suroviny (a mechy i délniky): pFed, po nebo béhem
pohybu. NaloZeni nebo vyloZeni surovin (respektive délniki)
Jevzdy soucasti pohybu vzducholodé. Jediny rozdil je v tom,

7e prepravované suroviny nebo délnici jsou pokladéany primo
na figurku vzducholodé.

PREPRAVA SUROVIN: Suroviny naloZené
na vzducholodi jsou pod vasi kont-
rolou, dokud se nerozhodnete

Jje utratit nebo vyloZit na néjakém
Uzemi (pPed, po nebo behem
pohybu vzducholodg). Nalozené
suroviny se zapo¢itévajl do zdvérecného bodovani.

Vzducholod’ nesmi nalozit suroviny z uzemi kontrolovaného
souperemn.

PREPRAVA DELNIKD: D&lnici prepravova-
nivzducholodi nekontroluji uzemi,
na kterém se nachézi vzducholod,
nemohou produkovat, stavet, obcho-
dovat ani nasazovat mechy. Souper
nemuze za4dnym zptisobem prijit do
kontaktu s prepravovanymi délniky.

VYLOZENi DELNIKD: Délnici mohou byt vyloZeni pouze na tizemi,
které neni obsazeno souperem. Jestlize se mé prepravovany
délnik samostatné pohybovat nebo mé byt prepravovan me-
chem (i v tomtéZ tahu) musi byt nejdfive na izemi vyloZen
ze vzducholodé (pred, po nebo béhem jejiho pohybu). Délnik
nemuze vzducholod opustit bez toho, aby takové akece byla
soucasti jejiho pohybu (pred, po nebo béhem jejiho pohybu).
DELNiCI NESOUCI SUROVINY: Délnik nastupujici do vzducholodé
nemuze prenaset suroviny (pred nastupem je musi odlozit).

ALBION (SCHOPNOST SVOLANi): Dovednost svolani 1ze pouZit pouze
g délnikem nebo vlajkou na uzemi, ne s délnikem na vzdu-
cholodi.

POHYB

Stejné jako ostatni vade jednotky 1 vzducholod 1ze vybrat pro
vykonani akce Pohyb.



ZAKLADNI PRAVIDLA

DOLET: Dolet vzducholodé je uveden v pravém

hornim rohu mirového dilku vzducholodé. D[".ET

Dolet je ¢islo, které udéva, o kolik uzemi se

muize vzducholod' pohnout. Nezapomenite, 7ze :
ve Scythe plati pravidlo, Ze jedna, jednotka musi zcela dokonéit

svUj pohyb, nez se zacne pohybovat jing jednotka. Je to dulezité
pri vysazovani a nasledném pohybu délniku.

REKY A JEZERA: Reky ani jezera nijak neomezuji pohyb vzducholods.

VZDUCHOLOD NA NEPRATELSKEM UZEMi: Vzducholods se mohou svobodng
pohybovat po v8ech tzemich (dokonce i1 po izemich obsazenych
soupefem).

VICE VZDUCHOLODI NA TOMTEZ UZEMi: Na tomtéZ izemi muze byt libo-
volny pocet vzducholodi.

DALS{ PRAVIDLA
SCHOPNOSTI MECHU A POSTAV: Vzducholodé nemohou vyuZivat schop-
nosti mecht nebo postav — je to zcela jind jednotka.

OBSAZENE UZEMi: Tento pojem odkazuje na pFitomnost pozemnich
jednotek na néjakém uzemi. Pokud se na izemi nachézi alespon
jeden délnik, postava nebo mech, tizemi je obsazeno.

KARTA TOVARNY: Pokud se vzducholod pohybuje v rdmei akce
Pohyb na karté Tovarny, ma dolet o 1 Gzemi vétsi.

ZAKLADNA: Vzducholod se nemiZe presunout na zakladnu,
kromé pripadu, kdy je nucena ustoupit po prohraném
vzdusném boji.

TUNELY A DOLY: Vzducholod' nemuZe k pohybu vyuZivat tunely
nebo doly.

B0J: Pritomnost vzducholodé na uzemi pozemniho boje
nezvysuje pocet bojovych karet, které 1ze pouzit.

PASTI: Vzducholodé nespoudtéji pasti z rozsireni Invaze z dalek.

BLITZKRIEG: Tato valecné schopnost umoZiuje vzdusny boj mezi
dvéma vzducholodémi. Vitéz ziska hvézdu stejné jako u vitézstvi
v pozemnim boji. U poraZeného je to jediny pripad, kdy musi
vzducholod ustoupit zpét na zékladnu. Pozemni jednotky na
uzemi vzdudného boje nejsou timto bojem nijak zasazeny.

POKROCILA VARIANTA HRY

Pokud necheete, aby v8echny vzducholodé mély stejny valecny
a mirovy dilek, rozdejte ndhodné kazdému hraci po jednom
valetném a jednom mirovém dilku. Kazdy hrac tak ziské pro
svou vzducholod’ unikétni kombinaci dvou schopnosti.

Nedoporucujeme tuto variantu hrat ve vice nez 4 hracich,
protoZe je obtizné sledovat, kdo m4 jaké schopnosti.




MODUL KONCE HRY

Tento modul méni kritérium konce hry
Scythe. Pokud hrajete s timto modulem,

neplati standardni pravidlo pro okamzi- WOINE MISE
ty konec po umisténi 6. hvézdy. Misto e
toho vyberte jeden z 8 dilki tohoto o
A < o) I 3 mide i i 2 iayikat S ez (1 stpnic
modulu, jehoZ speciélni pravidla rozhod- -
nou, kdy hra skondi. S e
PRIPRAVA HRY: Zamichejte dilky konce hry, ey
Vi

Jjeden z nich nahodné vyberte, prectéte \=/
nahlas pravidla pro konec hry a dilek
poloZte vedle Stupnice uspéchu. Tato
pravidla plati pro vSechny hréace az do konce hry.

IETONY HVEZD: Pravidla nékterych dilk umoziuji hraéum
umistovat hvézdy na dilek zakon¢eni hry, karty ukolu
apod. Takto umisténé hvézdy se zapocitavaji do celko-
-vého poc¢tu hvézd umisténych hracem, prestoze nelezi
na Stupnici ispéchu. Hra¢ nikdy nemtze umistit vice
jak 6 hvézd, ale je mozné, %e 6 hvézd umisti béhem hry
vice hracu.

HRANI AKCE PRO ZISK MINCI: Toto pravidlo ze zakladni hry plati
iprihrani s timto modulem. PrestoZe jste nékdy

v situaci, kdy dolni akeci nemuzete plné vyuZit (naprt.
méte jiZ nasazeny viechny 4 mechy), muzete ji zahrat
pouze pro zisk mineci. Stale viak plati, Ze takovou akei
muzete provést pouze jednou za tah.

POZNAMKA: Mozn4 casem gjistite, Ze néktery zptisob zakondeni
hry vam vyhovuje vice nez jiny. V takovém pripadé nemusite
volit dilek zakonceni ndhodné, ale muzete zvolit ten, ktery
vam nejvice vyhovuje.



OPRAVY A VARIANTY PRAVIDEL

Od prvniho vydani Scythe bylo tFeba upresnit nékolik
pravidel a zaznamenali jsme také néktera nové doporuceni
pro hru. Vice informaci muZete nalézt na strankach
Stonemajer Games:
stonemaiergames.com/games/scythe/fag-scythe/

Zde uvadime jen néktera z nich:

PLNENI UKOLU: Objevily se nejasnosti ohledné okam?iku,
kdy je béhem provadéni akei mozné ohl4sit splnéni
ukolu. Vétsinou to neni dulezité, ale za urcitych okol-
nosti muze poradi kroku ovlivnit splnéni ukolu. Presné
znéni pravidla je tedy néasledujici:

Kartu s ukolem smite odhalit a spinéni tkolu ohlasit
béhem svého tahu pred zahdjenim nebo po skonceni
horni, respektive dolni akece. Zjednodugené Feceno,
ukol neni mozné splnit uprostied provadéné akce.

OMEZENi RUSVETSKE FRAKCE: MoZna, jste si béhem her viimli, Ze
Rusvétskéa frakee je velmi silné. Nage rozsahlé testovani tuto
skutecnost sice nepotvrdilo, ale vage zkusenosti mohou byt
jiné. Doporucujeme proto Rusvétskou frakei ponékud omezit
v jeji schopnosti opakovat stejnou akei. Muzete proto tuto
schopnost zakéazat pro pouziti na karté Tovarny. Zejména ve
hre -3 hracu, kdy dochéazi k velkému poctu setkani na, jed-
noho hréage, je toto omezeni dulezité. Nedoporucujeme také,
aby Rusvétska frakee hrala s prumyslovou deskou hrace.

PORADI A DESKY HRACU: Poztecni bonusy na desce hrage vyché-
zeji ze dvou faktort (oba maji na vysledek hry zanedbatelny
vliv): Jeden je poradi hracu a druhy jsou data ziskand béhem
testovani hry. Takze napriklad prestoze deska ¢. & byla
hrana béhem testovani jako druhé v poradi, byla nékdy pres
pocatecni bonusy slabsi nez ostatni.

Celkove maji pocatedni bonusy jen maly vliv na pribéh hry.
Nicméné pokud to vasi herni skupiné vyhovuje, muzete na
zatatku hry rozdavat hracéské desky po sméru hodinovych
rucicek podle jejich ¢isla.




CHCETE SE PODIVAT NA VYUKOVE VIDEO?
Najdete ho na: stonemaiergames.com/games,/scythe/videos

CHCETE PRAVIDLA V DALSICH JAZYCICH?
Pravidla a dali materialy v desitkach jazykt najdete na:
stonemaiergames.com,/dgames,/scythe/rules-and-print-play

NAPADLA VAS BEHEM HRY OTAZKA?
Tweetnéte ji na @stonemaierdames s hashtagem #scythe,
poslete ji na Scythe Facebook nebo se zeptejte v diskuzi
na BoardGameGeek.com

CHYBI VAM V KRABICI NEJAKY MATERIAL?
Ozvéte se na servis@albi.cz

CHCETE SLEDOVAT NOVINKY
Pridejte se k odbéru naseho mésiéniho newsletteru:
stonemaiergames.com/e-newsletter
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