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ULOVIO!
HRAVE POCITANI

Hra obsahuje:

90 zetonu s ¢isly 1 az 9 (10
Zetonu od kazdého ¢isla) a 10
Zetonu se Zralokem

Pravidla hry

PRAVIDLA HRY

Zakladni rybareni
- séitani do 10

Umistéte vSechny Zetony

z krabic¢ky na stll tak, aby

na né vsichni dosahli. Zetony
—must byt-ote€ené<Ciselnou-

stranou dold.

Zacinajici hrac¢ otoci jeden

Zeton cCislem nahoru a necha

ho lezet na stole. Stejné

postupuiji i dalsi hraci

a vSichni si otocené Zetony

peclivé prohlédnou.

KdyZ nékdo spatti, Ze muze

ze dvou nebo vice Zetonl

vytvotit soucet ,, 10"

(napt. 4 + 6, nebo 3 + 5 + 2),

000

vykrikne: ,Lovim deset!"

a tyto zetony si vezme k sobé.

« Aby se snadnéji poznal vitéz

hry, tvorte si pred sebou
kominky téchto ulovenych
desitek.

Pokud dva nebo vice hract
zvola: ,Lovim deset!” ve
stejnou dobu, bere si Zetony
ten, ktery je schopen jako
prvni ¥ici, ze kterych ZetonQ
soucet vytvoril. Pokud i to
teknou hraci ve stejnou chvili,
daji se zetony zpatky do
krabicky.

Pozor! Kdyz otocite zZeton se
Zralokem, sni vam vsechny
vasSe ulovené rybicky, které
mate pred sebou. Zeton se
Zralokem i vSechny ulovené

Zetony musite vratit zpatky do o

krabicky.

Pokracujte v otaceni Zetonl
a chytani desitek do té doby,
nez otoclite vSechny Zetony
a nemuzete ulovit Zadnou
dalsi desitku.

Nakonec si spocitejte pocet
ulovenych desitek (kominkl
pred vami). Hrag, ktery chytil
nejvice desitek, vyhraval!



