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Y?

1. Zamichejte karty Setkani, bojové karty a karty tkolt. Umistéte je
na jejich mista na hernim planu.

. Zamichejte karty Tovarny. Na herni plan jich pFipravte licem dolt
0 jednu vice, nez kolik je hractl. Zbytek karet Tovarny vratte do
krabice.

. Néhodné vyberte a umistéte licem nahoru jeden Stavebni bonus
a.urnistéte ho na spodni ¢ast Stupnice popularity.

| Nakazdé policko Setkani (@) umistéte Zeton Setkani.

. RoztFid'te mince a Zetony surovin a dejte je do banku.

6. Nahodng rozdejte kazdému hraci hragskou desku a desku frakee.

DESKA FRAKCE

1. Zacnéte s takovou hodnotou moci (S ) a pottem bojovijch karet
(), jako je uvedeno na desce.

8. Polozte svoji postavu na zakladnu.

9. Polozte po jednom dénikovi na dvojici izemi, kters pevninou sousedi
g vadi zakladnou.

10. 4 figurky mechti polozte na jejich mista na desee frakee.
11. Na desku frakee poloZte svich 6 Zetontl hvézd.

DESKA HRACE

12. Zagnste s takovou hodnotou popularity (@), jako je uvedeno
na desce. Vezméte si tolik karet ukolt (@) a minci (@), jako
jena desce napsano.

13. Umistéte 6 kostek technologii na zelena policka s Gernym
&tvereckem v rohu ().

14. 4 figurky budov poloZte na jejich mistana desce.

18. 4 figurky rekrutti polozte na, jejich kruhova bonusova pole.

16. Umnistéte 6 dénikti na Gervend obdélnikova policka Produkes.

11. Vezméte si akéni figurku.

18. Hru zaGina hréz s nejnizsim Gislern na desce hrage. Poté se hrégi
stFidaji ve sméru hodinovych rucicek.

b PRUBEH KOLA, STUPNICE GSPECHU A KONEC HRY

PRUBEH KOLA

Kolo kaZdého hrace vypads tak, ze umisti akéni figurku na,
vybranou cast své hracskeé desky. Vybras si musite jinou ¢ast
desky ne? v predchozim tahu. Poté si muize zvolit horni a/nebo
spodni akei (v poradi horni-spodni) na této ¢asti desky. Nejprve
vzdy zaplatte plnou cenu akee (odhalené ¢ervené ctverecky)

a poté muzete ziskat jeji vynosy (odhalené zelené ¢tverecky).

STUPNICE USPECHU

Jakmnile splnite libovolny z cilt, za ktery 1ze hvézdu ziskat, umistite ji
na Stupnici ispéchu. KaZdou hvézdu je mozné ziskat pouze jednou
(vijimkou je vitézstvi v boji, kde Ize ziskat dvé hvézdy). Umisténou

hvezdu uz nelze odebrat. Jakmile néktery z hract umisti Sestou hvézdu,

hra okamZité konci.

ZAVERECNE BODOVANI

Pri zavéreéném bodovani ziskavate mince za kaZzdou hvézdu

na Stupnici tspéchu, za kazdé tzemi pod vasi kontrolou

a za kazdé dvé (libovolné) suroviny. Pocet minci, které dostavate,
se odviji od vasi pozice na Pocitadle popularity. Tovarna se pocita
jako tFi uzemi.

Mince ziskavate také za stavebni bonus. Pri bonusech, které
pocitaji se sousedstvimi, pocitejte kazdé tzemi jen jednou. Hrag,
ktery mé nejvice minci, vitézi. V pripadé remizy se rozhoduje
postupné podle: poctu jednotek a budov, moei, popularity, surovin,
ovlddanych uzemi a umisténych hvézd.

UVLADANI UZEMI

OVLADANI UZEMI

Uzemi ovladate, pokud na ném mate (pouze vy) své jednotky,
nebo pokud na ném mate budovu a z&dny jiny z hraca na ném
své jednotky nemé. Uzemi, na kterém se nachézi budova,

a zaroven jednotky nepratel, ovlada majitel jednotek. Ten ale
nemuze vyuzivat bonust této (cizi) budovy. Suroviny umisténé
na uzemni muze pouZit pouze hrag, ktery uzemi ovlada.

AKCE KARTY TOVARNY

Karta Tovarny neprinasi Prubézny bonus za naverbovani tak,
jako akce na desce hrace.

' "; Akee Pohyb na karté Tovarny umoziuje jedné jednotce pohnout

se o dve tzemi.

UKOLY

Kdykoliv splnite tkol na jedné z vasich karet, umistéte hvézdu
na Stupnici tspéchu a odloZte viechny karty ukolu.

PRIPOMENUTI:

SUROVINA: Jidlo, dievo, Zelezo nebo ropa (ne délnict). Muzete pouzit
Jjen ty suroviny, které jsou na uzemich, kterd ovladate.

UZEMi: Pole (gestitthelnik), ktery neni zakladnou. Zakladna
e nepocitd jako tzemi pro zadné herni efekty.

JEDNOTKA: Postava, mech nebo délnik.

Rychlou népovédu vytvoril Nersi Nikakhtar




. HORNi AKCE

Presuiite ruzné jednotky za kazdé %, nebo si vezméte 1 $

za kazdé @ . Jednotky se mohou pohnout na sousedni uizemi,
které neni jezero. Pokud nemaji odpovidajici dovednost, nesmi
prekrocit reku. Mohou s sebou prenést libovolny pocet surovin.
Mechové mohou prendset délniky. Suroviny ani délnfci nesmi
zustat bez doprovodu na jezere. Délnici nesmi vstoupit

na tizemi, kde jsou neprételské jednotky. Uzem s tunely (.)
Jjsou pro potreby pohybu povazovany za sousedici.

BOJ: Pokud se vade postava nebo mech ocitne na tizemi s cizimi
jednotkami, pohyb vasi jednotky zde konéi. Pokud jsou zde pouze
cizi delniel, vraci se na zakladnu jejich frakce a vy ztrécite za
kazdého vyhnaného délnika 1 popularitu (jei to mozné). Pokud
jsou zde neprateldti mechové nebo postava, za¢ind po skonéeni
v§ech pohyb boj (viz niZe).

SETKANI: Pokud vage postava vstoupi na tzemi s Zetonem Setkani,
musi se na ném zastavit a dale se v tomto tahu uz nepohybovat.
Po skonceni vasi akce Pohyb a vSech boju, pokud je postava, stéle
na tomto Uzemi, odloZte Zeton Setkani do krabice a vezméte si

1 kartu Setkani. Vyberte jednu moznost, kterou jste schopni
zaplatit. VSechny ziskané budovy a jednotky umistéte na uzemi,
kde se Setkani odehralo. Pokud to nejde (jako v pFipadé moZnosti
postavit budovu na tzemi, kde uz ngjaks stoji), nelze si takovy
zisk zvolit.

TOVARNA: Pokud vage postava skonéi sviyj pohyb na uzemi Tovarny

a zarovell zatim neméate kartu Tovarny, musite si ji vzit. Vezmete si
viechny dostupné karty Tovarny, jednu z nich si vyberte a ostatni
vratte na jejich misto na hernim planu. Vybrané karta je od ted
patou Gasti vasi hracskeé desky. Kartu nelze vymeénit ani zahodit.

PODPORA

Zaplatte 1 $ a zvyste svou moc o 1 bod za kazdou SRE nebo si
vezmeéte 1 bojovou kartu za kazdou @

0BCHOD

Zaplatte 1 $ a ziskejte & libovolné suroviny (@) nebo
1 popularitu za kazdé @.

PRODUKCE

Zaplatte cenu vyobrazenou na viech odhalenych éervenych
obdélnicich nad akei Produkee a produkujte na vybranjch
Uuzemich suroviny. Vyberte si jedno tzemi za kazdé (:J Kazdy
délnik na vybranych tzemich vyprodukuje 1 surovinu podle
typu Uzemi (viz niZe). Suroviny umistéte na uzemi, kde byly
vyprodukovany. Pokud produkujete délniky, berte je ze své
hracské desky zleva.
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Pokud je na konei pohybu postava nebo mech na, stejném tuzemi
Jjako nepratelsky mech nebo postava, za¢iné boj.

URCENI MOCI: Kazdy hrac (tajné) urci na svem bojovem ukazateli
hodnotu moci, kterou chee do boje vloZit (maximalné 7). K tomu
muZe (také tajné) pridat bojové karty, 1 za kazdého mecha nebo
postavu, kteri se do boje zapojili.

UDHALEN[: Hraci ukazou své pripravené bojové ukazatele a bojove
karty. Cisla na kartach prictéte k hodnoté na ukazateli.

VYSLEDEK: Hraé s vyssim cislem vitézi. V pripadé rovnosti vitézi
utoénik. Zahod'te bojové karty a ode¢téte moc investovanou pres
ukazatel ze Stupnice moci.

VITEZ: Unistéte svou hvézdu na Stupnici tspéchu, (pokud to1ze).
Odectéte si 1 popularitu za kaZzdého zahnaného délnika soupere.
Pokud je na tizemi vaSe postava.a. Zeton Setkani, zahrajte Setkani.
PORAZENY: Vsechny jeho jednotky se vraci na zéakladnu. Suroviny
nechte na tizemi. Pokud jste do boje investovali alespori 1 moc nebo
bojovou kartu, liznéte si 1 bojovou kartu.

. SPODNi AKCE

Vybranou spodni akci nahlas ohlagte svym soupertim, at’ mohou
vyuzit Prubézného bonusu za naverbovani. Za kazdy @ u této
akee zigkate 1 $.

VYLEPSENI ##

Zaplatte cenu akee za presunuti kostky technologie ze zeleného
pole () u nékteré z hornich akei (zvysi se tim jeji vinos), na
¢ervené pole ) u spodni akce (které se tim snizi cena,).

NASAZENI %

Zaplatte cenu akee za umisténi mecha z desky frakce na tzemi,
na kterém mate alespon jednoho délnika. Vase postava a mechové
ziskévaji dovednost, odhalenou presunutim mecha z desky frakee.

STAVBA A

Zaplatte cenu‘akee za umisténi budovy z hrééské desky na pole,
které neni jezero, kde mate délnika a na kterém jesté neni z4dna

BONUSY BUDOV
4  PAMATNIK: Pri akei Podpora ziskavate 1 @.

* MLYN: Pri Produkei muze navic produkovas tzemi
s Mljmem (délnici na Gizemi s mlynem také produkuji).
MIjm také produkuje surovinu (jako 1 délnik).

A e pohyb vagich jednotek funguje jako .
@  IBROINICE: Pri akci Obchod ziskavaie 1 SBE .

VERBOVANI

Zaplatte cenu akce presunuti jedné figurky rekruta z vasi
hrasskeé desky (6im# odhalite Pribézny bonus pod fik ) na
libovolné volné pole Jednorézového bonusu na desce frakee.

Tento vybrany Jednorazovy bonus rovnou ziskévate. Pokud
pozdgji behem hry vy nebo jeden ze sousednich hraéu pouzije
spodni akci, u které uz neméte rekruta, vezmese si uvedeny
Prubézny bonus.




