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NAVRH HRY: JAMEY STEGMAIER
GRAFIKA A NAMET HRY: JAKUB ROZALSKI

PRIBEH

Vzestupy a pady Fi&i vychodni Evropy v chaosu, ktery nastal
po Velké valce, nemohly uniknout pozornosti okolniho svéta.
Expeditni sbory klanu Albion ze zdpadu a Sogunatu Togaws,

z vychodu se brzy zapojily do nekoneéného boje o vladu nad
cennym Uzemim. Jejich taktika se velmi 1isi od pétice mistnich
frakei, odhodlani ovladnout Tovarnu a jeji okoli vak nikoli.

Rozgireni Invaze z dalek pridava k Scythe & nové frakce
aumoziiuje hru hréat az v 7 hracich.




Q_DHENE KOMPONENTY

pravidla

krabice
2 plastové sacky

1vlozka pro figurky

deska frakce

figurka akce

Zeton popularity

Zeton moci

Zetony hvézd

figurky budov

figurky rekruti

figurky mechii

figurka postavy

délnici

kartonové Zetony




HRA V 6 NEBO 7 HRACICH

Toto roz&ifeni umoziiuje hrat Scythe aZ v sedmi hracich.
Herni plén se nijak neméni, tak jako by se nic nezménilo

v realném svese. Herni plan bude zkratka vice zaplnény,
protoZe se jej bude snazit ovladnout vice frakei. Pri hre
6-7 hracéu doch&zi k nésledujicim dvéms zméném pravidel:

CHANAT: Dovednost Kogovnik Krymského chanatu je ve

hre 6-7 hraéu nepouzitelnd. V takovém pripadé jeji efekt
nahrad’te alternativnim efektem - na desce frakce Chanétu
Jjiprekryjte kruhovym Zetonem s ndhradnim textem:
Presun na libovolnou neobsazenou farmu.

POLANIA: Ptivodni dovednost Polanské frakece Vynalézavost je
ve he 6-7 hracl jen malo vyuZitelnd. V takovém pripade,
nahrad'te vySe zminénou dovednost Polanie alternativni
dovednosti z rozsireni Invaze z délek - prekryjte puvodni
dovednost na desce frakce Ctvercovym zetonem

g ndhradnim textem:

U kazdé karty Setkani si vyberte dvé moznosti. Na koneci hry
ziskavate 3 $ za kazdé uzemi Setkani, které kontrolujete.

Ackoliv nenastévaji pro hru v 6-7 hracéich z4dné dalsi zmény
pravidel, pocitejte s nasledujicim:

DELKA HRY: Obvykle hra Scythe zabere asi 85 minut na
kazdého hréce. Ve velkém poctu tedy bude trvat déle.

NOVi HRACI: Pokud nékteri z vadich spoluhradt hraji Scythe
poprvé, doporucujeme, aby nehrali za Albion nebo Togawu.

PREKRYVAJICI SE TAHY: Bez ohledu na poget hradi miZete svou
horni akei za¢it hrat poté, co horni akei dokonci vas soused
po pravici. Timto zptisobem hru vyrazné urychlite.

PRVNI HRAC: Nové desky hrace, které béhem pipravy hry
zamichéte mezi ostatni, jsou oéislovany ¢isly 2a a 3a. Toto
oznaceni desek rozhoduje pouze o za¢inajicim hraci (hrac

8 nejvyssim ¢islem za¢ing). Poradi je nésledujici: 1, 2, 24, 3,
3a, 4, 8.




KLAN ALBION

DOVEDNOST FRAKCE (PROPAGANDA): Poté, co vade postava
dokon¢i pohyb (po skonéeni boji a Setkani),
muiZete na Uzemi s postavou umistit 1 Zeton
vlajky. Na iizemi smi byt nejvyse jeden Zeton
frakei (1 vlajka nebo 1 past). Zetony nemohou
byt z tzemi odebrany nebo premistény.

Po stovkéch let relativni izolace na domovském
ostrové prahne Albion po novych uzemich.

Tuto skutecnost ve he reprezentuji Ctyri
zetony vlajek, které se pri zdvéreéném bodovani
pocitaji pro Albion jako Uzemi navic. Toto plati
za podminky, Ze hrac kontroluje izemi

s vlajkou pomoci pos-
tavy, mecha, délnika,
nebo budovy, nejsou-li
na ném cizi jednotky,

A ZAROVEN vlajka neni
na uzemi sousedicim se
zékladnou Albionu.

PRIKLAD: Na konci hry kon-
trolujete 1 les & 1 tundru.

iete

DOVEDNOSTI MECHU A
POSTAVY

PODKOPANI: Vade postava a mechové mohou prekratovars Feky
NA nebo Z tzemi s tunelem. Uzemi s vasim dolem povazujte
pro ucely této dovednosti

za pole 8 tunelem, izemi
souperova dolu viak ne.

MEC: Predtim ne? zahajite boj
(jako utoénik), ztraci obrance
& body moci. OkamZité posuiite
Zeton na Stupnici moci (hraci
nemohou mit méné nez 0

bodtr moci). Tuto dovednost

smite pouzit jen jednou za boj, nikoliv za kazdou jednotku
zapojenou do boje.

STIT: Predtim ne zatnete boj (jako obrance), ziskavate
& body moci. Okam#ité posunte Zeton na Stupnici moci.
Tuto dovednost smite pouzit jen jednou za boj, nikoliv
za kazdou jednotku zapojenou do boje

SVOLANI: Hrajete-li akei pohyb, mohou se vasi mechové a pos-
tava bez ohledu na vzdalenost pFesunout na libovolné Gizemi,
na kterém mése alespon jednoho délnika nebo Zeton Vlajky.



7 - LTI
L) Po dokoneni pohybu

na cilovem azemi
umistit viajku.

Klan Albion

E Connor & Max

Pred zapoé sez lizemi nebo
hoje, ve kterém akladny na iizemi § tvym

i souper 2traci elikem nebo vijkou.

PRIBEH

Horal Connor pochézi z vy8in v jiZni ¢asti ostrova Albion.
Mezi jeho predky se nachézi fada valeényceh hrdint.

Pravé rodinné tradice jej za Velké valky zavala daleko za,
nepraselské linie. Connor by jiz nebyl mezi zivymi, kdyby ho
pred smeckou divokych vk nezachranil v temnych saskych
lesich divocék Max.

Albion§ti se obévaji, aby néktera z nepratelskych frakei
neziskala trvalou kontrolu nad Tovarnou. Technologické,
prevaha, kterou by takové frakce ziskala, by totiz znamenala,
ohrozeni i pro samotny ostrov Albion. Connor & Max se tak
spolu s peclivé vybranou jednotkou vydavaji posilit obranu
proti ostatnim frakeim a tFeba i znicit Tovarnu jednou

a pro vzdy, bude-li to nutné.




SOGUNAT TOGAWA

DOVEDNOST FRAKCE (MAIFUKU): Poté, co vase
postava dokonci pohyb (po skonéeni bojl &
setkani), muZete na tizemi s vasi postavou
umistit 1 libovolny Zeton pripravené pasti
(a.t01 pokud mé na tomto Uzemi souper
stavbu). Na jednom tizemi smi byt nejvyse
jeden Zeton frakei (1 vlajka nebo 1 past).
Pasti nelze po umisténi odebrat nebo
presunout.

Cil Sogunétu je jediny

- ovladnout vychodni
Evropu nebo ji proménit
v popel. K tomu jim
slouZzi Gty Fi pasti, 9 . w
jejich Zetony maji dvs PRIPRAVENA POUZITA
strany: pripravens, PAST PAST
past / pouzité past. PFi

PRIKLAD: Na konci hry

zavéretném bodovani . 4z
js0u izemi s pripravenou kontrolujete 1 vesnici
pasti povazovana za o
Kontrolovana S6gu- 1 farmé je umisténd

pripravena past a zadné
jednotky. Pti zavérec-
ném bodovani ovlddate

nétem. Ve hfe nemuze
nastat situace, kdy
jsou na jednom uzemi
soucasné nepraselské
Jjednotky a soucasné
pripravens past.

2 uzemi.

SPUSTENI PASTI: Pokud soupet pohne jednotkou na izemi

§ pripravenou pasti, pohyb této jednotky zde pro tento

tah konéi. OtoCte Zeton pasti, na jehoZ opatné strané je
uvedeno, co majitel jednotky, pokud je to moZné, ztraci
(napr. 2 body popularity). Past se vyhodnocuje dFive, ne
zatnete bojovat nebo Fesit Setkani. Zeton pasti zUst4v4 na
hracim planu, otoceny pouzitou stranou nahoru.

PAST A BUDOVA: Na izemi s pasti, muZe nektery z protihracu
postavit svou budovu. Pokud je na konei hry na uzemi
pouze zeton pasti (pripravené nebo pouZité) a figurka
budovy, tzemi kontroluje majitel budovy.

PASTI: Ve hie jsou tyto GtyTi Zetony pasti: Ztracite & body
popularity, ztracite 3 body moci, ztracite 4 $ a odhod'te dvé
nahodné bojové karty. Hragi si mohou pred zahgjenim hry
Zetony pasti prohlédnout.



MAIFUKU
Po dokenéeni pohyhu
postavy mizesna B
cilovém uzemi polozit §f
pripravenou past.
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DOVEDNOSTI MECHU A POSTAV

TOKA: Jeden z vagich mechi i vage postava smi jednou za
tah pri akel pohyb prekrocit Feku. Mech smi tuto dovednost
vyuzis, 1 kdyZ prendsi délniky. Postava nebo mech nesmi

v ramel jednoho pohybu prekrocit vice nez jednu Feku.

SUITON: Vage postava a mechové se mohou pohybovat na,
jezera a 7z jezer. Pokud na jezere dojde k boji (protoze
inékteré dalsi frakce smina jezera vstupovat), smite pri
ném zahrat jednu bojovou kartu navic. Tuto dovednost
smite pouzit jen jednou za boj, nikoliv za kazdou jednotku
zapojenou do boje. Pokud s sebou mech veze délniky nebo
suroviny (nebo postava suroviny), nesmi je na, jezere
ponechat (v Zadném okam#iku se nesmi stat, ze na jezere
zustanou samotni délnici nebo Zetony surovin). Mechové/
postava si je ale mohou mezi sebou predavat. Délnik se

7 jezera nesmi samostatné pohnout na jiné uzemi, mech ho
musi odvézt. Na jezefe nelze stavét budovy nebo nasazovart
mechy, muzete na né ale polozit past.

RONIN: Pred bojem, ve kterém mate jedinou jednotku
(O délnikt a prave 1 postavu nebo 1 mecha), si smite
pridat 2 body moci na stupnici moci.

SINOBI: Pokud hrajete akei pohyb, mohou se vasi mechoveé

a postava bez ohledu na vzdalenost presunout na libovolné
Uzemi, na kterém méste Zeton pasti. Jakmile pouZzijete
tuto dovednost a ukonéite sviij pohyb na izemi s pouZzitou
pasti (nelze provést, pokud pouze prochazite), muzete past
pripravit. Pokud se pFesunem pomoci Sinobi dostanete na
uzemi, kde dojde k boji, muZzete past pripravit, jen pokud

v boji zvitézite.




PRIBEH

UZ od utlého véku cetla Akiko, netef slavného 86guna,
pribéhy o vélecnicich a dobrodruzich ze vzdélenych kraju.
Nejvice ji ale fascinovala krasa uméni sermu. Kdy?Z ji bylo
Sestnact, uprosila svého stryce, aby ji dovolil nastoupit na
elitni samurajskou vojenskou akademii. Stala se jednim

z nejlepSich studenti, do imoru se cvicila v boji, strelbé,
taktice 1 strategii, aZ tato uméni zcela ovladla. Ségun,
pysny na uspéchy své netere, ji vénoval vzécnou cvitenou
opicku Dziro.

Kdy? pro Akiko zacal druhy rok vycviku, zmizel béhem
8vé cesty do tajemné Tovarny ve vychodni Evropé jeji bratr,
uznavany konstruktér. Sogunovi poradei se domnivali,
7ze padl do zajeti agentt rusvétskeé tajné sluzby. S virou

v jeji schopnosti vyslal S6gun svoji netef v Gele silného
vojenského kontingentu, aby podkopala rusvétskou moc,
zachranila zajaté togawské konstruktéry a odhalila zévoj
tajemstvi, halici Tovarnu.

CHCETE SE PODiVAT NA VYUKOVE VIDEO?
Najdete ho na stonemaiergames.com/games/scythe/videos

CHCETE PRAVIDLA V DALSICH JAZYCiCH?
Pravidla a dalsi materidly v desitkéch jazykt najdete na:
stonemaiergames.com/games/scythe/rules-and-print-play

NAPADLA VAS BEHEM HRY OTAZKA?
Tweetnéte ji na @stonemaiergames s hashtagem #scythe

CHYBi VAM V KRABICI DiLKY?
Ozvéte se: servis@albi.cz

CHCETE SLEDOVAT NOVINKY?
Pridejte se k odbéru naseho mésiéniho newsletteru:
stonemaiergames.com/e-newsletter
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