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* 2 kostky saloonu (Jejich barva
je trochu odlisna od kostek
v zakladni hte, aby se dala snadno
odlisit od kostek
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zakladni hry.) oy e
A
* 22 karet: % w’
* 8 postav

* 9 zvlastnich roli: 1 Serif,
3 pomocnici Serifa,
3 bandité, 2 odpadlici

¢ 1 zeton Sipu indianského nacelnika

* body zivota: Zetony naboju P
(3% hodnota 1, 1x hodnota 3) |

* tato pravidla

Pfiprava hry

Old Saloon je rozsifeni pro hru BANG! Kostkova
hra, které obsahuje pét ,modult“. Kazdy modul
muze byt k zakladni hfe pfidan samostatné nebo
v kombinaci s jinymi moduly.

Hrani se fidi vSemi pravidly ze zakladni hry BANG!
Kostkova hra s nasledujicimi vyjimkami:

Modul 1 - Kfikloun a zbabélec

Dvé nové kostky saloonu umistéte doprostred
stolu: krikloun @ a zbabélec L . Pfed zacatkem
svého tahu si hra¢ mutize vybrat, zda bude hazet
jednou z téchto kostek (ne obéma) namisto jedné
kostky ze zakladni hry (,zakladni kostky“). Hrac
v kazdém pripadé hazi celkem péti kostkami.

Hazeni kostkou saloonu je vzdy dobrovolné.
Jakmile si vS§ak hrac¢ kostku saloonu vybere,
musi ji pouzivat po cely sviij aktualni tah.

V kazdém tahu si mtize vybrat jinou kostku.

Kostky saloonu maji nékteré nové symboly:

Vratte jeden §ip lezici u jednoho
libovolného hrace (vcetné sebe) na
hromadku doprostred stolu. Nemtizete
si vybrat Sip indianského nacelnika

(viz modul 2). Tento vysledek vyhodnotte
ihned po vysledku ,indiansky 8ip“.
Touto kostkou muizete znovu hazet
(stejné jako pfi vysledku ,indiansky Sip“).

Ihned ztratite 1 bod zivota. Tento vysledek
vyhodnotte ihned po vysledku ,zlomeny
§ip“. Touto kostkou muzete znovu hazet
(stejné jako pfi vysledku ,indiansky Sip“).
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Dvojité symboly jsou vyhodnocovany ve
stejnou chvili jako odpovidajici jednoduché
symboly (po¢itaji se jako dva jednoduché
symboly). Kazdy vysledek mtize byt
vyhodnocen samostatné: napfiklad
»dvojité pivo“ muzete pouzit na dva ruzné
hrace, aby kazdy z nich ziskal zpét jeden
bod Zivota. Pozor: kulomet muzete
aktivovat pouze jednou v kazdém tahu.
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Pfi pouzivani kostek saloonu se fidte novym
potfadim pro vyhodnocovani vysledku:
. Indiansky Sip
. Zlomeny Sip
. Naboj
. Dynamit
. A) Ter¢ ,1“ a dvojity ter¢ , 1
B) Terc ,2“ a dvojity terc ,2
6. Pivo a dvojité pivo
7. Kulomet a dvojity kulomet
(Toto je zobrazeno na novych souhrnnych kartach.)
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Modul 2 - Sip indidnského naéelnika
Na zacatku hry pfidejte Zeton indianského
—= nacelnika na hromadku zetonu Sipu
uprostted stolu. Sip indianského
nacelnika se pocita jako dva obycejné Sipy.
Pokud si musite vzit §ip z hromadky uprostred
stolu, muizete si vybrat, zda si vezmete Zeton Sipu
indianského nacelnika namisto jednoho Zetonu
obycejného Sipu. I kdyz Sip indianského nacelnika
ma hodnotu dvou oby¢ejnych §ipu, berete si jej za
jeden [,/ vysledek na kostce!
Pri Gtoku indiant ztratite za zeton §ipu indianského
nacelnika dva body zivota namisto jednoho. AvSak
pokud vlastnite zeton Sipu indianského nacelnika
a zarovei mate vice §ipu nez jakykoliv jiny hrac
(neplati, pokud mate s né¢jakym hracem shodu), pak
pfi tomto utoku indiant neztratite zadny bod zivota!

Priklad: Jiri hodil na kostce Sip a bere si posledni
zeton z hromadky. Nastava ttok indiant! Kazdy
hrac spocita své Sipy: Jiri ma 2; Valerie ma 4,
nebot Sip nacelnika indianit se pocita jako dva
Sipy; Filip ma 1 a Bety ma 3 Sipy. Valerie ma Sip
indianského ndacelnika a zdroven vice Siptl nez
Jjakykoli jing hraé. Proto neztrati zadny bod zivota
a jen odlozi vSechny své Sipy doprostred stolu!

Modul 3 - Zvlastni role

Jednotlivé zvlastni role jsou vybirany nahodné.
Pridélovani roli je obdobné jako v zakladni hte.
Pokud ve hre chcete jesté vice napéti, mtizete
pfed nahodnym vybérem karet roli smichat
normalni a zvlastni role dohromady podle
druhu. Takto nebudete védét které a kolik
zvlastnich roli je ve hie!

Schopnost své role mtizete pouzit pouze jednou
za hru. Pri pouziti schopnosti odhalte svou roli
(s vyjimkou Serifa, jehoz role je licem nahoru jiz
od zacatku hry) a nasledujte pokyny na karté.
Jakmile je role jednou odhalena, ztistava jiz
nadale otocena licem nahoru. Coz znamena,

ze kazdy uvidi, kdo jste!

»MEDVED* — SERIF
Hrajete podle pravidel se tfemi kulkami navic
misto se dvéma.

»HODNY“ - POMOCNIK SERIFA

Odhalte tuto kartu na zacatku svého tahu.
Stavate se novym Serifem a stary Serif se stava
pomocnikem Serifa.

Oba hraci si ponechaji svty aktualni pocet

bodu zivota, ale vymeéni si své karty roli. Novy
Serif nedostane zadné dalsi naboje navic. Jeho
maximalni pocet bodu zivota zustava stejny, jako
je zobrazeno na jeho postavé. Stary Serif ztract
body zivota, které presahuji limit bodu zivota

pro jeho postavu.



,,DOKTOR*“ - POMOCNIK SERIFA

Odhalte tuto kartu po jakémkoliv hodu kostkami.
Natocte jednu kostku tak, aby ukazovala vami
zvoleny vysledek. Tuto schopnost miizete pouzit po
svém hodu kostkami nebo také po hodu jiného hrdce.

»SOUDCE“ — POMOCNIK SERIFA

Odhalte tuto kartu ihned poté, co jiny hra¢ odhalil
svou roli. Schopnost jeho role nema zadny efekt

a nemuze jiz byt v této hie pouzita.

»HAZARDNi HRAC“ - BANDITA

Odhalte tuto kartu po poslednim hodu jiného
hrace. Tento hra¢ musi jesté jednou hodit vSemi
svymi kostkami a vyhodnotit nové vysledky.
Vsechny vysledky hracova regulérniho posledniho
hodu jsou ignorovany. Musi také znovu hodit vSemi
kostkami s vysledkem Y.

»ZLY“ - BANDITA

Odhalte tuto kartu, kdyz si jiny hra¢ chce vzit ziskané
body zivota. Tento hrac¢ tyto body zivota neziska.
Pokud jsou body zivota ziskdany diky vysledkum D,
nemuze byt témito kostkami znovu hdzeno a zivoty
propadayji.

»OSKLIVY“ - BANDITA

Odhalte tuto kartu na zacatku svého tahu.
Vymeénte vSechny zetony Sipti mezi dvéma hraci.
Mtuizete zvolit i sebe.

»PRAVA RUKA DABLA“ - ODPADLIK
Odhalte tuto kartu na konci svého tahu.
Jste ihned znovu na tahu.

»LEVA RUKA DABLA“ - ODPADLIK

Odhalte tuto kartu ve chvili, kdy ma byt né€jaky
hrac vyfazen. Tento hrac ziistava ve hie se 2 body
zivota a muize vratit vSechny své Sipy na hromadku
doprostred stolu. Tuto kartu miuzete pouzit i na
sebe, pokud madte byt vyrazeni.

Modul 4 - Parta novych postav

Smichejte nové postavy dohromady s postavami
ze zakladni hry. Poznamka: Nékteré postavy se
daji pouzit pouze v kombinaci s uréitymi moduly.
Pokud tyto moduly nepouzivate, prislusné postavy
vyradte ze hry.

& JOSE DELGADO (7)

2| Muzete pouzit kostku kfiklouna, aniz

by nahradila néjakou kostku ze zakladni
hry (hazite dohromady Sesti kostkami).
Pokud pouzijete kostku kfiklouna, hdzite celkem
6 kostkami; pokud pouzijete kostku zbabélce,
hazite 5 kostkami. Nemuzete pouzit kostku
kriklouna a kostku zbabélce dohromady.

TEQUILA JOE (7)

¥l Mtzete pouzit kostku zbabélce, aniz by
& nahradila né&jakou kostku ze zakladni hry
~ (hazite dohromady Sesti kostkami).

Pokud pouzijete kostku zbabélce, hdzite celkem
6 kostkami; pokud pouzijete kostku kriklouna,
hazite 5 kostkami. Nemuzete pouzit kostku
kfiklouna a kostku zbabélce dohromady.

) APACHE KID (9)
Pokud hodite , muzete si vzit §ip
indianského nacelnika od jiného hrace.

BILL NOFACE (9)

Vyhodnotte vysledky |,”| pouze po svém
poslednim hodu, jinak nemaji t¢inek.

Vas posledni hod nemusi byt bezpodminecné
ten treti, muzete skoncit drive, jako obvykle.

ELENA FUENTE (7)
Kdykoli hodite jeden nebo vice , "], muizete dat
« jeden z téchto Sipt hraci dle své volby.
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VERA CUSTER (7)

Kdykoli musite ztratit body zivota za
<23, ztracite o 1 bod Zivota méné.

Napriklad pokud na vds nékdo titoci pouze

Jjednim , neztratite vitbec zadny bod zivota.

DOC HOLYDAY (8)
Kdykoliv pouzijete tfi nebo vice

/s Mﬁﬁl a/nebo
S se poditd jako dva @),

o im
MOLLY STARK (8)
Kdykoliv jiny hrac ztraci 1 nebo vice
| bodu zivota, mtizete tyto body zivota
~ ztratit misto néj. Nikdy nemuzete ztratit
vice bodu Zivota, nez mdte.

Modul 5 — Duch (jen p#i hie 5 nebo vice hraéich)
Prvni hra¢, ktery ma byt vyfazen (pokud to neni
Serif), se stava duchem. Jako duch mate svou roli
licem nahoru pred sebou a miizete stale jesté vyhrat,
pokud zvitézi vas tym! Pokud jste byl odpadlik,
vezmeéte si specialni kartu ,duch ed-pad-l-i-l’?‘ a polozte
ji pfed sebe piislusnou stranou nahoru. Tato strana
zobrazuje vasi prislusnost k tymu v této hre:

Pocet hri¢i  Duch edpadlik hraje jako
5 Bandite,
6 Zékon,
7 Bandite,
8 Zékon,

Vezmeéte kartu ducha a polozte ji tak, aby
prekryvala vasi postavu. Vase postava ztraci
vSechny své schopnosti, nemutzete tudiz pouzit
zvlastni schopnost své role. Polozte si pfed sebe
také sedm Zetonu pro ducha.

Ve svém tahu hazite pouze dvéma zakladnimi

kostkami. Nemuzete sivybrat zadnou kostku saloonu.
Kostky muzete az dvakrat prehodit jako obycejné. Po
svém hodu si vyberte jeden ze dvou vysledkl a pridélte
jej jinému hraci tak, ze mu date odpovidajici zeton.
Pokud je na obou kostkach stejny vysledek, je tiéinek
zdvojnasoben: pridélte hraci také zeton . Zeton
nemuizete pridélit, pokud nejsou oba symboly stejné.

Na zacatku svého ndsledujictho tahu musi hrac¢

s pridélenym Zetonem natocit jednu ze svych
zakladnich kostek tak, aby odpovidala zetonu
(nebo dveé kostky, pokud ma také zeton ). Touto
kostkou hra¢ pfi svém prvnim hodu nehazi (tudiz
hraé¢ hazi pouze ¢tyimi kostkami nebo tfemi, pokud
ma zeton ), ale vysledek je vyhodnocen obdobné,
jako kdyby touto kostkou bylo hozeno. Pokud hraé¢
chce pouzit kostku saloonu, musi vymeénit jednu
ze zbyvajicich zakladnich kostek. Poc¢inaje druhym
hodem, muize byt kostkou ovlivnénou zetonem
ducha znovu hozeno (pokud to v§ak neni vysledek
(&), kterym znovu hazeno byt nesmi).

Na konci svého tahu vrati hraé¢ prislusny zeton duchovi.

Duch se nikdy nezapocitava pri
vyhodnocovani vysledku (¢ 2

Priklad: Jifi je duch ile pri hie v 7 hracéich,
tudiz hraje jako bandita. Hazi 2 kostkami a padlo
mu || a Rozhodne se znovu hodit obéma
kostkami a nyni ziskdva [,”| a[ ). Ponechdva si

a vysledkem | )] hazi znovu: padl dalsi ! Rozhodne
se dat zeton |,”| spolu s Zetonem |x2| Serifovi — Valerii.
Ve svém nasledujicim tahu musi Valerie natocit
své 2 zakladni kostky na symboly |,/| a hazi pouze
3 kostkami. Po prunim hodu si vezme 2 zetony Sipu.
Pfi druhém hodu jiz muze témito kostkami hdzet jako
obycejné.
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